RA A GERAÇÃO 



QUE VAI MANDAR. 



SABER 
MANDAR. 



AO LANÇAR O PRIMEIRO 
MICRO, DE FATO, PESSOAL 
A GRADIENTE ESTÁ 
ELEVANDO A SERIO 
(E COMO) UMA COISA 
QUE SEUS FILHOS 
MOSTRAM TODO DIA A 
VOCÊ, SEM A MENOR 
CERIMONIA: O FUTURO 
COMEÇA EM CASA. 
A HABILIDADE DE 
RACIOCINAR, DE 
MANIPULAR SÍMBOLOS, 
DE USAR SEM MEDO 
A LINGUAGEM DO SEU 
TEMPO, A CAPACIDADE 
LIVRE DE CRIAR -TUDO 
ISSO-ÉVER UM FILHO 
DESCOBRINDO A VIDA. 
DESCOBRINDO QUE SAB 
E O QUE VAI DIFEREN 
A CABEÇA DO SEU Fl 
EA SUA VONTADE D 
APOIAR E SUS- 
TENTAR OS 
ESFORÇOS DELE 
EM QUALQUER 
TIPO DE APREN- 
DIZADO. 
AO COLOCAR 
NAS LOJAS 





XPER 



OEXPERTMSX, 
A GRADIENTE ACREDITA 
QUE ESTÁ FORNECENDO 
UM INSTRUMENTO 
ALIOSO. EXTREMAMENTE 
ACESSÍVEL, ATÉ A PAIS. 
PORQUE SÂO VOCÊS, 
ESO OS PAIS, QUE 
DETERMINAM OU 
LHEM ENTRE O FILHO 
QUE ENTENDE E USA 
ICROCOMPUTADORES 
E O QUE VAI SER 
GANADO, ILUDIDO OU 
MISTIFICADO POR ELES. 
EA GERAÇÃO QUE VAI 
MANDAR QUE NOS DES- 
CULPE, MAS SABER ESCO- 
HER O MELHOR PROGRA- 
MA, ÀS VEZES, PODE SER 
ICAR EM CASA. AO LADO 
EUM CÚMPLICE HONES- 
E CULTO SEM SER CHA- 
TO E MORALIS- 
TA, E BOM CA- 
RÁTER SEM SER 
INGÉNUO. PA- 
RA PRATICAR 
INTELIGÊNCIA 
PARA ENFREN- 
TAR A VIDA. 




CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS; • O 

PROCESSADOR PARA VÍDEO E UM P 
32K • INTERFACES INCORPORADAS 




M ALTA VELOCIDADE 3,58 MHz .16 CORES • MICROPROCESSADOR Z80A COM UM 
ORIA RAM DE 80K. SENDO 64K PARA O USUÁRIO E 16K PARA VÍDEO • MEMORIA ROM DE 
PSESSORA, GRAVADOR, MONITOR RGB E MONOCROMÁTICO, EXPANSÃO DÊ SISTEMA 




6 EDITORIAL 

9 CARTAS 

10 MSX NEWS 

20 PROGRAMAS 

• CURSO DE ASSEM BLER 

40 LIVROS 

39 ANÁLISES DE SOFTWARE 

46 GAMES 

■ Por motivos de força maior, 
deixamos de publicar, nesta 
edição, o 2° módulo do Curso de 
Assembíer, que voltará a ser 
publicado no próximo número. No 
seu lugar, MSX Micro traz um 
programa 



12 

OS PROFISSIONAIS MSX Conheça a situação do 
padrão MSX um ano depois do seu lançamento no 
País e a sua utilização em segmentos profissionais 
como mercado de ações, serviços de orçamento de 
obras, controle de processos industriais, além de 
aplicações na área da música e da medicina. 

17 

OS MSX E 0 QUADRO NEGRO O sistema MSX 7 aos 
poucos, começa a conquistar seu lugar no sistema 
educacional brasileiro. Veja o que esta sendo 
desenvolvido em software educacional e as 
primeiras iniciativas que começam a surgir em 
alguns pon tos do País, como Rio de Janeiro e 
Paraná. 

44 

GRAFIX MTA - A impressora da Scritta, para a linha 
MSX foi testada, com exclusividade, pela equipe 
técnica de MSX Micro. 

35 

RECUPERAÇÃO DE PROGRAMAS NO BASIC MSX - riste 
artigo de Carlos Henrique Moreira dá algumas 
dicas de como utilizar os recursos oferecidos pelo 
Basic do seu MSX. 
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JOGOS: LANÇAMENTOS - 

Super Poker Goonies 
Nemesis KnightMare 
Green Beret Flíght Deck 

JetSetWillyll Máxima 
Rambo Chillcr 



ElevatorAction 

Super Bilhar 
Alien Elght 
ZakilWood 



Stop The Express 
Circus Charlies 
Mopi ranger 
Retum to Eden 
Nightshade 



Hypen Sports III 
Zipper 
Red Moon 
Soccer (Futebol) 
Knight Lore 



Choro Q 
James Bond 007 
Space Trouble 
ShowJumper 
Manic Miner 



Mais 1 50 títulos com os últimos lançamentos da Europa e Japéo. 

Todos os jogos acompanham estojo de vinil com capa a 4 cores, manual e lacre de segurança, Gravação em hish speed. 
Jogos e programas em fitas, cartuchos e diskets* Atacado e varejo com despacho para todo o Brasil 

ACESSÓRIOS PERIFÉRICOS 



PROGRAMAS 

• Banco de Dados II 

• Contas a Pagar/Receber 

• Controle Bancário 

• Editor de Sprites 

• Controle de Estoque 



• Planilha Eletrôníca 

• Processador de Texto 

• The Designer 1 s 

• Pendi (Gráfico) 

• Editor de Música 



• FONTE P/ DRJVE E DATA CORDER 

• CABO P/ IMPRESSORAS 

• JOYSTICKS 

• MOUSE - GRÁTIS CARTUCHO GRÁFICO 



• DISK DRIVE5 

1/4 5LIMD/D • MONITOR 

• INTERFACE P/ DRIVE • PLACA 80 COL 

• IMPRESSORAS • DATA CORDER 



Os melhores programas em CP/M a$ora para MSX em dískette: DBase II - Calcstar - Wordstar 
ENTREGA EM CURTO PRAZO* 



Rentacom Computer - Av. Pacaembu, 878 - O novo endereço do MSX* Fone: (01 1 ) 826-4399 



FONTE Frtirorial e d<j Comunicação Lida. 



DIRETOR FINANCEIRO: Marcos Montenegro 
DIRETOR DE PESQUISA: Lufe Paulo Montenegro 
DfHETDR DE OPERAÇÕES; Carlos Augu#D Montenegro 




EDITORES: Marcos Montenegro e Fábio Montenegro 
EDITOR ASSISTENTE: Marcelo Bernstein 
EDITOR TÉCNICO: Luís Peres Azevedo 
ASSISTENTE TÉCNICO: Robson Igreja da Costa 

COLABORADORES; U riel Ágria, Paulo Cate lia, 
Alexandre Rocha 

CORRESPONDENTES: Rosa Maria Freitas (Paris), Carlos 
Campos (Londres), 

EDITORA DE ARTE: < \ lai jttiu li niga 
ASSISTENTE DE ARTE; Beatriz Finkiclsztejn 
ARTE FINAL: Ozéias Barbosa 
PRODUÇÃO GRÁFICA: Auri ornar Barbosa 



Os profissionais MSX. Púuco mais de um mio depois do seu 
lançamento, o padrão MSX, através dos dois fabricantes 
nacionais, Sharp e Gradiente, conta hoje com uma base instalada 
de 7 aproximadamente, 50 mH micros no l*aís inteiro. Encarados, 
a princípio, como nada mais que um brinquedo ou um 
videogame sofisticado, a Unha MSX começa a vencer as 
resistências ainda existentes em segmentos de usuários 
profissionais, com bons argumentos a seu favor: baixo casto do 
equipamento, versatitidade, orquitetura c Basic poderosos, alem 
da compatibilidade a nível de arquivos com micros PC'$ 
compatíveis. 

Hoje, os MSX começam a ser utilizados por corretoras do 
mercado de ações, em sistemas de orçamento dc obras e para 
gerenciar a monitoraçao de instrumentos de precisão, entre as 
muitas aplicações que comcçim a ser desenvolvidas utilizando 
os recursos dessa versátil família de microcomputadores. 

Mas, também na área educacional começam a despontar 
iniciativas e projetos em escolas c universidades no Rio de 
Janeiro c sul do País, introduzindo um novo conceito em ensino 
informatizado. Como já afirmamos anteriormente cm outras 
edições, cada vez mais se reforça o raciocínio de que 
assistiremos, em 1987, a consolidação definitiva do padrão MSX 
no País, com a base instalada atingindo a marca dos cem mil 
micros vendidos em todo território nacional. Até a próxima. 
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A Disprosoftestá com um apetite enorme para conquistar 
você. E lançou novos sabores no mercado. 
Jogos animados e inteligentes, programas com aplica- 
ções comerciais, educacionais, profissionais e utilitárias. 
São os mais vendidofflTOrasil. Refrescantes e delicio- 
sas emoções, em português, para usuários inteligentes 
de TK-90X, TK-95eMSX. 
Experimente estas verdadeiras vitaminas de micro. 
Elas estão irresistíveis. 



SEMPRE U MG RAN DE PROGRAMA. 

TROPSC ÍNFQP^MÁTICA I.TDA. 
Cx. Postal 16441 - CEP 02599 
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LINHA MSX 

COMERCIAIS 

■ Contas a Pag ar/ Receber 

■ Matrizes Complexas 

• Eletncidade 
■Condutibilidade 

• Geometria Plana 

• Otica 

* Disprocalc (Planilha) 

EDUCACIONAIS 

* Aprendendo a Contar 

* Psyco 

* Maior/Menor 
•Circo 

* Mágico 

• Magia 

• Kriptos 



•UTILITÁRIOS 

• Editor deSprites 

• Desenhista - Construtor 
de Desenhos 

•Eddy II 
■ASMX 

■ Comprador Basic 

• Compositor Musical 

CASSINO 

• Slot Mac hine 
•21 -Baralho 

• Video Poker 

■ Strip Poker 

JOGÓS ANIMADOS 

• Futebol - Super Soccer 

• XyZoJog 

• Boxeur 



• Ninja 

• Hera 

JOGOS ANJMADOS 

• Turbo AT 

• Mr Gomoku 

• Xadrez 

• Pill Box 

• Mole-mole 

• Ye ar Kung Fu II 

• Goonies 

■ AlfaSquadron 

• LodeRunner 

■ Kung Fu 

• Elevator Action 

• Golí 

• Kings Valley 



CQLLECTIGNUNE/ 

• Coleção com 12^r 
Programas d excesso 
em embalagem espec-al. 

LINHA TK-#ÒX-95 

COMERCIAIS 

• (Cadastro de Clientes 

• Controle de Estoques 

CASSINO 

• Sinuca IngJesa 
•Strip Poker 

• 21 Strip 

BESTSELLERS 

• Sabotador 



ÀVEMJA NM MARGINES E LDJA8 EfflEB 



JOGOS ANIMADOS 

• Cosmic Wartoad 

• Cauldron 

• Zorro 

• West Bank 

• Cookie 

• Desenhista de Jo^os 

■ Presente dos Deuses 

■ Pare o Trem 

• Caça-fantasma 

• Reversi 

• Sabre Wulf 

■ Metabolis 

• Monstros 

• Horaceand the Spider 

• Penetrai or 

• Pega sus 

• Piloto de Caça 

■ Pássaros e Abelhas 

w 



• Arcádia 

• Campo Minado 

• Torre do Inferno 
:■ • Monty o Inocente 

• Astro Blaster 

• Abdactors 

• Blind Alley 

• Cross Fire 

• Labirinto3 D 
•O Felice ro 

• Millipede 

• Trans-am 

• Tele Porting 

COLLECTION LINE 

• Coleção com 1 2 
Programas deSuç^ss 
em embalagem i 



eciai. 




CDX-2: 

Interface que permite 

ao equipamento tratar até dois drives 

de 5,25", bem como drives de 3,5" 




VXM-8C 

Cartão em forma 

de cartucho. Expande as 

40 colunas do vídeo do MSX para 80, 

sem perder a resolução gráfica. 




drx-; 

Drive "slim line", de 40 trilhas e 
face simples, com capacidade para 
180 kbytas, fornecido com circuito 
de alimentação e gabinete metáHcn. 




PRX-01: 

Programador de Eproma. 
Permite a gravação, edição ou 
transferência de programas gravados 
em disco ou fita para cartucho. 



A Microsol faz 
a diferença. 

A MICROSOL TECNOLOGIA ampliou o sistema e lançou 
no mercado a sua nova linha de periféricos 
para os microcomputadores MSX. 
É uma questão de 



garra, sagacidade, 
competência, rapidez 
e responsabilidade. 
Isto a MICROSOL tem. 
Como um Samurai, 

* MSX Marca Registrada 

da Gradiente Eletrònica Lltòa. 



TO 



toso! 



Rua Almirante Rufino, 779 - Vila União 
Fone: Í085) 227.5676 - Fortaleza-Ce 
Telex: (085) 1699 MISO RS - 60.4-20 



CARTAS 



INTERFAX 20 

Prezados senhores, 
Lendo o número 5 da MSX Mi- 
cro, alias aproveito para felici- 
ta-los pela brilhante revista, me 
ocorreu a ideia de escrever pa- 
ra a seção Carta com o objetivo 
de dirimir certas dúvidas, as 
quais ainda permanecem, ape- 
sar de várias cartas enviadas 
(sem resposta) e telefonemas 
realizados às software houses. 
Antes de levantar minhas dúvi- 
das, apresento- lhes o quadro de 
minhas necessidades: 

a. Possuo um Expcrt c uma 
máquina ele irónica Praxis-20 
da Olivetti 

b. Preciso imprimir (datilo- 
g rafar) cerca de 120-1 50 folhas 

c. A datilografia deve ser fei- 
ta em papel ofício com fita de 
polietileno tipo 'Courier" ou 
"Pifca" portanto necessito de 
uma máquina clétrica e não de 
uma impressora. 

A partir do exposto, gostaria 
de saber se: 

1. A interface para Praxis 20 
(Interfax 20) comercializada pe- 
la MSX Informática é idónea, se 
é, pode-se confiar neste produ- 
to, ou e pirataria? Ela não modi- 
fica a máquina de escrever? Co- 
mo funciona acoplada ao 
micro? 

2. Devido ao grande núi lu- 
ro de páginas seria indicado a 
utilização de armazenamento 
em disco, especialmente pre- 
vendo- lhe muitas correçoes e 
alterações? Quais disks-drives 
são os melhores (ou só existe o 
da Mícrosol?) e os preços, van- 
tagens e características dos 
mesmos? 

3. Dentre os vários proces- 
sadores de texto apresentados 
neste número da revista, quais 
são compatíveis com Interfax 



20 + Praxis 20 e qual deles é o 
melhor e suas características? 

Finalizando, gostaria de an- 
tecipadamente agradecer a co- 
lahoraçào desta revista e a publi- 
cação desta carta. 
Atcnc iosamente, 
Newton Sonoki 
Ouro Preto — MG 

Newton, a loja e software hou- 
se MSX informática até boje só 
deu provas de ser uma reven- 
da séria, não tendo chegado ao 
nosso conhecimento nenhum 
fato contrario a íssa Quanto ã 
Interfax 20, este é produto de- 
senvolvido pela Bytex Etetroni 
ca e não, simplesmente uma có- 
pia de algum produto existen- 
te lã fora. A instalação de inter- 
face em nada modifica o fun- 
cionamento tradicional da má- 
quina de escrever, a única coi- 
sá que muda éque passa a exis- 
tir a possibilidade de conectá-la 
ao micro e ai s funcionar à se- 
melhança de uma impressora, 
porém com a qualidade caria 
(fue você necessita. A respeito 
dos processadores, todos são 
compatítms com a interface e 
VOCÊ deve escolher uni que ofe- 
reça maior flexibilidade na res- 
posta impressa. Quanto aos 
ílrhes já se encontram no mer- 
cado os drives da Sharp, além 
dos da Mioryscú, e até o final do 
ano devem chegar também os 
drives da Gradiente, iodos com 
características semelhantes (jã 
que têm que ser iKidrão) e den 
tro da mesma faixa de pfEÇGj 
segundft os fabricantes. Agora, 
como você está pensando em 
a ti /alizar, de tempos em tem 
pos, os textos a serem impressos 



é realmente aconselhável o ar- 
mazenamento em disco, pa ra 
facilitar o seu trabalho. 

INTERCÂMBIO 

Prezados senhores, 
Venho por meio desta, pe- 
di r-Ih es as seguintes informa- 
ções: 

1. Gostaria de saber o que 
fazer para participar ha contri- 
buição de programas para a 
revista. 

2. Existe alguma loja reven- 
dedora do jogo F-16? Se sim, 
qual o nome e endereço da 
mesma? 

3- Gostaria de ter meu no- 
me e endereço publicados, pa 
ra troca de cartas e idéias com 
outros usuários MSX. 
Agradeço antecipadamente, 
Alessandro Azzalin Rossi 
Jundiaí — SP 



Alessandro, para colaborar 
com a seção de programas de 
MSX Micro basta enviar o pro- 
grama listado ou gravado com 
texto explicativo ã Redação de 
MSX Micro — Av. Passos, 
101/11? andar — Centro — Rio 
de Janeiro — RJ — CEP 20051, 
com o seu nome, endereço e te- 
lefone para contato em caso de 
publicação do programa. 
Quanto ao F-16, existe uma 
software house em São Paulo 
que rei ende o joga É a MSX In- 
formática, localizada na Rua 
Caiubi, 567 — Perdizes — São 
Paulo — SP e o telefone ê (011) 
872-0730. E, para finalizar, 
aqui está o endereço do Ales- 
sandro para troca de corres- 
pondência; R. Bela Vista, 821 
— Jundiai — SP — CEP 
13200/Centm 



DE A SEU MICRO 
O MELHOR 
TRATAMENTO 




Cuidamos do seu 
equipamento com uma 
equipe técnica altamente 
especializada e da sua 
tranquilidade com um 
atendimento de alto nível e 
honestidade absoluta. No Rio 
de Janeiro, só a MODULAR- 
SYSTEMS lhe oferece estas 
vantagens. 

• Check-up grátis 

• Rapidez no atendimento 

• Transporte ida e volta 

• Relatório detalhado de 
serviços 

• Honestidade absoluta 

• Nacionais ou importados 



modularJB 
^psystems 

Rua Almirante Ctxrhrane, 202 
Tíjuca T>l. ÍPBX) 284-6087 



Paranaenses 
desenvolvem CAD 
para MSX HPBHI 




Primeiro 
modem em 
cartucho jã está 
no mercado 

Porto Alegre — A 'leleom, urra 
empresa gaúcha especializada 
em telecomunicação de dados, 
anunciou recentemnte o lança- 
mento do primeiro periférico 
de comunicação cie dados de- 
dicado a linha MSX, que reúne 
modem e interface KS 232 em 
um único cartucho. 

O Multimodem MX T como 
é chamado o equipamento, 
opera nas velocidades de 
300/300 e 1200/75 bauds/s, 
permitindo o acesso aos servi- 
ços Videotexto e Cirandão, 
além de comunicação micro a 
micro. Além disso, o Multimo- 
dem também opera com os 
dois padrões adotados para co- 
municação de dados em outros 
países: o CCIT (adotado no Bra- 
sil e na Europa) e o Bell (adora- 
do nos MIA e Japão) 

TPX é a nova 
marca da Tropic 
Informática para 
periféricos MSX 

Sào Paulo — A Tropic Informá- 
tica, software house que vinha 
atuando no mercado de progra- 
mas para a linha MSX através da 
sua marca Disprosoft, anun- 
ciou, no final do mes de outu- 
bro, sua ent rada oficial no setor 
de hardware, mais precisamen- 
te periféricos para a linha MSX. 

A nova linha, que será co- 
mercializada com a marca TPX, 
é composta de uma interface RS 
232C, cabo para periféricos pa- 
drão Centronics e um mouse 
acompanhado de um software 
gráfico ba rizado de Cheese e 
combinando com a embala- 



Curitiba - Decididamente, o 
pessoal do Sul do País não 
brinca cm serviço. Dois pro- 
fissionais da área de enge- 
nharia, um arquiteto e um 
engenheiro desenvolveram 
um aplicativo CAD para a li- 
nha MSX e voltado para aten- 
der às necessidades de utili- 
zações profissionais nessa 
área. 

O CAD-MSX foi desen- 
volvido pelo engenheiro Er- 
val Marcos de Mello e o ar- 
quiteto Élcio Roberto de 
Mello , na empresa de pro- 
jetos da família, a Mello Pro- 
jetos, encontrando-se atual- 
mente em fase final de testes 
antes de ser colocado no 
mercado. O aplicativo de- 



gem, que lembra um pedaço de 
queijo. Além disso, o Cheese 
permite a criação dc 120 tex- 
turas a partir da combinação 
das 16 cores disponíveis nos 
MSX, saída para impressora, ar- 
mazenamento em fita, desenho 
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senvolvido c tridimensional 
e utiliza, segundo os respon- 
sáveis pelo software, concei- 
tos de Física Ótica, Geome- 
tria PLana, Geometria Analí- 
tica e Teoria da Perspectiva 
O CAL>MSX tem capacidade 
para processar figuras com 



cm traço livre ou formas geo- 
métricas e inclusão de textos na 
tela, entre outras coisas, Os pre- 
ços dos novos periféricos de- 
verão variar entre Crí 990,00 
(cabo padrão Centronics) e 
Cz$ 2.190,00 (mouse e softwa- 
re gráfico). 



até 250 vértices e 350 linhas, 
com a possibilidade de sele- 
ção da cor das linhas e do 
fundo da tela e comandos 
para gravação e leitura das 
coordenadas originais da fi- 
gura, na versão em fita. 

Rio ganha 
revenda MSX 

Rio de Janeiro — Instalada na 
Rua Conde de Bonfim, 346, no 
bairro carioca da Tijuca, ha cer- 
ca de aproximadamente um 
mês encontra-se a mais nova re- 
venda de informática do Rio de 
Janeiro dedicada à linha MSX, a 
Riosoft Informática, 

Surgida para suprir uma la- 
cuna existente no mercado ca- 
rioca, segundo um dos sócios, 
Paulo César Nogueira Viana, a 
Riosoft está comercializando 
suprimentos, periféricos e cer- 
ca de 400 títulos de software, 
entre games e aplicativos. Além 
disso, pretendem desenvolver 
aplicati vos semi- p ro fissionais, 
dos quais o primeiro já encon- 
tra em fase final de testes, de- 
vendo ser lançado oficialmen- 
te até o final do ano. 




Primeira Revista em Fita Cassete 



■ Faça seu micro ler a primeira 
revista em fita cassete no Brasil 



■ Descubra o mundo do MSX 
com todas as suas surpresas, em 
cada um dos cinco blocos gravados 
em Basic 



■ A MSX Press é uma publicação 
bimestral e você terá a cada 
número uma nova revista com 
avanços técnicos 



■ A sua fita contém: 

. Jogos, aplicativos e utilitários 
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)s profissionais MSX estão chegando 

são estes personagens? De onde vêm e o que 
desejam? Para responder a estas interrogações, 
torna-se necessário fazer um pequeno recuo no 
tempo. ím flash-b^^ue deve abranger o 
Ipíodo de pouco mais de um ano atras, mais 
precisamente o mês de agosto de 1985, no 
r pavilhão de exposições do parque Anhembi. 
Nessa época e local, estava sendo realizada a V 
Feira Internacional de Informática, 
Telecomunicação, Organização e Equipamentos 
de Escritório, a Informática'85. A princípio, nada 
mais que a mesma feira realizada alternadamente 
entre Rio e São Paulo, há algum tempo. Só que 
nesta feira, houve um acontecimento que a 
diferenciou das outras: estava sendo lançada, por 
dois pesos pesados da indústria, Sharp e 
Gradiente, a família de microcomputadores 

padrão MSX. 
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misto de desconnant^yji 
recém-lançados MSX nacior 
foram logo rotulados como 

sofisticados videogames ou então, 
nquedos eletrônicos, mas, 
!e não podiam ser levados a sério 
como ferramentas para aplicações 
mais sérias e profissionais. 

A culpa por esse enfoque 
distorcido pode ser colocada, em 
parte, no marketing que foi utilizado 
pelos fabricantes para popularizar 
a nova linha, dando ênfase excessiva 
grande quantidade de computer 
games existentes, como uma forma, 
inclusive, de demonstrar a 
capacidade gráfica superior dos MSX 
em relação a outros micros como o 
conhecido Apple. 

Entretanto, as duas empresas logo 
corrigiram a abordagem dos 
anúncios de seus micros e passaram 
a enftxrar as possibilidades e a 
versatilidade dos recursos oferecidos 
pelo sistema, além do baixo custo, 
para aplicações profissionais. 

Hoje, os MSX, apesar de ainda 
enfrentarem algumas resistências, jã 
são vistos com melhores olhos por 
ura grande número dc profissionais 
e algumas empresas que começam a 
desenvolver aplicações em cima dos 
versáteis micros, que vão da área de 



música até sistemas dc orçamento de 
obras como o do Citinfo, passando 
por um sistema de Videotexto para 
operação no mercado de ações do 
Rio de Janeiro, 

Arquitetura Poderosa 

Alguns dos grandes argumentos 
apontados a favor dos MSX são a sua 
arquitetura interna, poderosa, o seu 
Basic — além de extremamente 
simples, é compatível a nível de 
arquivas com o Basic do PC — e a 
capacidade de expansão do sistema, 
segundo muitas profissionais que 
também são usuários do padrão. 

Essa opinião é apoiada por Mauro 
Freitas, um dos sócios da Haruê 
informática, a empresa que está 
desenvolvendo o projeto da 
corretora Adolpho Oliveira 



& Associados, de um sistema dc 
videotexto privado para operação no 
mercado de ações, à distância, 
utilizando como terminais os micros 
do padrão MSX. 

Mauro conta como foi seu 
primeiro contato com o sistema: 
"A primeira vez que tomei contato 
com a linha MSX foi quando 
comprei um Expert para meu filho 
e, resolvi conhecer o sistema um 
pouco melhor para que pudesse 
encarar às perguntas que, certamente, 
seriam feitas pelo meu filho". 
Daí, para a escolha da utilização dos 
micros MSX como terminais 
inteligentes do sistema Condão 
(Conta Discada Adolpho Oliveira) 
foi uma consequência natural. "Era 
a opção mais lógica, cm função do 
baixo custo do micro, os recursos 
oferecidos c a arquitetura interna, 
além das vantagens óbvias sobre um 
terminal burro tradicional explica 
Mauro Freitas, 

A partir desse momento, a Haruê 
Informática começou a desenvolver 
o sistema Condão que tinha como 
objetivo atrair os grandes 
investidores que não se encontram 
nos centras urbanos como Rio 
SãoRiulo, mas, no interior 
^do País e, que geralmente 
dificuldade na 
L realização de 
i investimentos em 
, bolsa de valores. 




Porém, algumas dificuldades 
iniciais tiveram que ser 
superadas para que o projeto saísse 
do papel. Uma delas foi a 
inexistência de interfaces de 
comunicação, no mercado. 

A falta da interface foi contornada 
com a obtenção do manual de 
especificações do sistema junto 
à Gradiente e contatando uma 
empresa voltada para a área de 
hardware, a EBC, que ficou com 
a responsabilidade pelo 
desenvolvimento do periférico. 
O problema seguinte foi com a 
gravação da Eprom, jã que havia 
dificuldade em arranjar cartucho 
para acondicionar a interface. A saída 
foi usar um pouco a imaginação e 
comprar cartuchos dc jogos para 
colocar a interface, arrancando fora a 
Eprom do jogo. 

O sistema Condão, encontra-se, 
atualmente, em fase experimental de 
operação. O lote que foi adquirido 
de micros do padrão está 
funcionando como terminal 
inteligente de um mainframe 
Burroughs da corretora, que está 
ligado, por sua vez, ao mainframe da 
Bolsa de Valores do Rio dc Janeiro, 
garantindo o fornecimento de 
informações em tempo real, ao 
usuário. As operações de compra e 
venda de ações feitas no sistema 
Condão são todas descarregadas em 
uma impressora dentro do pregão da 
Bolsa, embora a intenção inicial 
fosse de realizar estas operações 
diretaniente através do computador 
da BVRJ, o que, no entanto, não 
foi possível. 



O sistema Condão já conta, hoje, 
com 11 terminais instaladas para 
testes, em clientes, em diferentes 
locais do País, como Juiz de Fora, 
Goiás, Brasília, São Paulo e Rio de 
Janeiro, 

Para utilização do Condão, 
a corretora oferece duas opções; 
o usuário ao assinar o serviço opta 
pela instalação do micro junto ou 
pode apenas contratar só o serviço 
da Adolpho Oliveira. Mas, além do 
sistema Condão, a Adolpho Oliveira 
& Associados esta desenvolvendo, 
através de uma das empresas do 
grupo, a Consisdata, um pacote 
de softwares de analise de 
investimentos com o objetivo 
de servir como uma ferramenta 
de apoio à decisão, dos clientes 
da corretora, na hora de definir 
as aplicações a serem realizadas. 

Embora não mais ligados 
à Adolpho Oliveira, a Haruc 
Informática tem outros projetos 
a serem desenvolvidos com micros 
padrão MSX, como aplicação em 
redes e terminais inteligentes 
Burroughs e IBM, a partir da 
experiência adquirida com o projeto 
Condão. 

Instrumentos de Precisão 

Maior flexibilidade e recursos 
melhores que os famosos Apple 
parecem ser um argumento de peso, 
para a General Control, quando se 
trata de achar uma razão para a 
opção pela utilização dos MSX como 
componente de um de seus projetos. 



O projeto que esta sendo 
desenvolvido por esta empresa 
especializada em instrumentos 
de precisão e maquinas de comando 
numérico, prevê a utilização dc 
micros MSX — com uma interface 
padrão IEEE-488 desenvolvida pela 
General Control — acoplados a urna 
fonte programável e gerenciando 
o controle de calibração de 
instrumentos de precisão. 

Segundo Paolo Capecchi, diretor 
da General Control, o produto 
deverá ter bastante aplicação em 
empresas da arca de química, 
petroquímica, siderúrgica, ete. 
Além deste produto, que deverá ser 
apresentado oficialmente no ano que 
vem, Paolo Capecchi prevê o 
lançamento de outros sistemas, 
usando o MSX cm conexão com 
máquinas de comando numérico, 
também para 87. 

Dfsplay em Videotexto 

A famosa fabricante de 
amortecedores, a Cofap, também fez 
sua opção peio sistema MSX. 
O projeto, em fase de instalação das 
primeiras unidades, utiliza MSX's em 
conexão com um computador de 
controle de processos, 

A ideia é substituir os displays de 
acompanhamento do processo de 
produção e do desempenho das 
máquinas por um micro do padrão, 
que passa a gerenciar este 
acompanhamento através de páginas 
em videotexto enviadas pelo 
computador de controle. 

t>e acordo com José Alves 
Teixeira Filho, supervisor técnico 
da empresa, a configuração 
escolhida foi um Expert com uma 



interface RS 232C e um cartucho 
Videotexto, A interface vai ser 
fornecida, em pequena quantidade, 
à empresa pela Gradiente, jã que esta 
ainda não se encontra disponível 
no mercado, 

Os seis micros adquiridos pela 
Cofap deverão, até o fim do ano, 
estar todos instalados na subestação 
de força, onde vão fazer o dispiay 
do transformador. Além disso, os 
MSX vão enviar, pela saída de vídeo 
composto, um sinal através de um 
cabo de fibras óticas, para outra 
televisão instalada na casa de força, 
a HX) metros de distância. Entretanto, 
os planos da Cofap não ficam por al 
Pretendem instalar, ate meados do 
1 ? semestre de 87, mais !3 
equipamentos nos sistemas de 
controle de demanda e de produção 
dos fomos, além da instalação de 
micros também na fabrica de Minas 
Gerais, até o meio do ano que vem. 

José Alves afirma ainda, que 
dependendo do desempenho dos 
micros, existem planos para o 




mesmo tipo de utilização, só que 
com maquinas operatrizes. 

Som na caixa, maestro 

Mas, não .só de indústria e finanças 
vivem os profissionais MXS, 
Também na área musical estão 
surgindo novas aplicações. 
Um exemplo disso é Silvio Messias 
Moraes, músico, que está 
desenvolvendo alguns projetos na 
área de interfaces controladoras de 
sintetizadores e aplicações didaticas. 

Na área didática, o projeto de 
Silvio é desenvolver um projeto 
de aulas de música que possa ser 
utilizado por qualquer usuário que 
não tenha maiores conhecimentos 
musicais, ao contrario do que 
acontece com os softwares existentes 
da Sharp e Gradiente. Ainda dentro 
dessa área, o músico pretende 
elaborar também aulas de harmonia, 
educação musical e prática de som 
e ritmo, entre outras coisas, 

Na área de interfaces, contudo, 
0 projeto é mais ambicioso. Além 
de estarem construindo seu próprio 
gravador de Eprom — para que 
possam gravar os softwares em 
cartucho — , Silvio e seu sócio, 
Marcelo Biter, estão envolvidos cm 
um projeto de um sintetizador 
controlado por um equipamento 
padrão MSX, 

Segundo Silvio, o método a ser 
utilizado nos programas de aula de 
música c inédito, jã que foi 




desenvolvido a partir da experiência 
dele como professor, além do que os 
programas são auto-explicativos 
e vêm acompanhados de um pacote 
de exercícios. 

Orçamento de Obras 

A versatilidade parece ser o ponto 
forte das maquinas MSX, que 
começam a envoJver-se com 
aplicações que vão desde Bolsas 
de Valores até automação industrial, 
passando por sistemas de 
planejamento como é o caso do 
sistema de orçamento de obras que 
esta sendo oferecido pelo Citinfo 
(serviço privado de videotexto do 
Citibank) aos clientes possuidores 
de micros MSX. 

O Citinfo, além do tradicional 
serviço de informações que jã presta 
aos seus usuários, detectou um 
segmento do mercado profissional 
carente de soluções automatizadas 
de analise e simulação, como é o 
mercado da construção civil, 
A partir daí, surgiu a associação com 
a Pini Sistemas com o objetivo de 
desenvolver uma ferramenta de 

apoio ao profissional do setor de 
construção. 
O resultado foi o 
Piniplanning, um software 
concebido e que esta 



Mo Burrougbs do CPD da 
corretora Aclolpho 
Oliveira estão ligados os 
MSX que funcionam coma 
terminais para operações 
remotas na Bolsa de 
Valores do Rio de janeiro 
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sendo desenvolvido em módulos, 
com o primeiro já rodando no 
mainframe do Citinfo, mas 
disponível apenas para usuários 
do Rio de Janeiro e São Paulo. 
O primeiro módulo é voJtado para 
o cálculo do preço dc insumos em 
diversas regiões do Brasil, 
composição de insumos no custo 
de serviços e elaboração de 
orçamentos, além da percentagem 
que cada insumo representa no 
orçamento total e, ainda 




Si! iip e seu sócio, Marcelo Bitier, estão 
desenvoh mdo diversas apiuaçíws 
musicais em cima do sistema MSX ? 
tanto em termos de software como em 
projetos de hardware. 

a possibilidade de orçamentos que 
apresentem totais por etapas, 
atividades c serviços. 

Todos estes cálculos são, segundo 
Carlos Cueva Sanchez, coordenador 
do projeto Píniplanning dentro do 
Citinfo, executados cm segundos 
pelo mainframe que também 
mantém os dados permanentemente 
atualizados. Carlos Sanchez explica 
ainda, que o projeto prevê que 
dentro de pouco tempo o acesso ao 



sistema possa ser feito através de 
ligações locais, via rede dc 
telecomunicações privadas 
do Citibank. Além disso, já estão 
instalados, em alguns clientes, os 
primeiros equipamentos em carater 
experimental e, encontra se em fase 
final de desenvolvimento o segundo 
módulo do sistema, que em breve 
deverá estar pronto para ser 
oferecido aos usuários. 

Os trabalhos de vendas, dc 
acordo com o coordenador, das 
assinaturas para cadastro no sistema 
serão efetuadas pela Pini Sistemas, 
que junto com o Citinfo vai orientar 
o usuário na adaptação do 
equipamento ao serviço privado de 
videotexto do Citinfo, como também 
oferecer as opções dc quais módulos 
os clientes desejam usar, dentro do 
sistema. 

Este último item é importante, na 
medida em que o usuário só vai 
pagar pelo tempo dc uso — existe 
uma 133533 de descontos progressivos 
de acordo com o tempo — e pelo 
número de módulos que forem 
acessados. Para acesso ao sistema, 
porém, o usuário além de possuir 
uma máquina MSX vai ter 
necessidade de um cartucho para 
emulação de terminal videotexto, 
que vai permitir à conexão da rede 
do Citinfo. 

Baixo Custo 

Preço baixo parece ser uma das 
opiniões unânimes sobre uma das 
grandes vantagens apresentadas peto 
sistema, mesmo dos mais ferrenhos 
críticos. E, esta também parece ser 
uma determinante pari a Biodata 
Informática e Tecnologia, do Rio de 
Janeiro, que desenvolveu um sistema 
de treinamento batbado de 
Biologus. 

O Biologus, concebido em 
diversos módulos que abrangem 
desde administração e planejamento 
de cursos até banco de questões, 
tem como objetivo tornar-se uma 
ferramenta básica no planejamento 
e implementação de treinamento em 



empresas, como explica Fernando 
Vogt, diretor da Biodata. 

Para Fernando, o sistema foi 
desenvolvido obedecendo ao 
conceito de que o importante c 
formar e capacitar plenamente o 
indivíduo, além de implantar um 
sistema de avaliação capaz de analisar 
se a informação foi realmente 
absorvida c, não simplesmente 
distribuir notas que, na verdade, não 
representam muita coisa: "Iodo 
mundo tem capacidade para 
aprender as mesmas coisas que 
os outros, apenas uns podem levar 
mais tempo que outros, o que 
significa apenas uma diferença dc 
timing e não, menor inteligência", 
enfatiza. 

O sistema MSX pode vir, segundo 
Fernando Vogt, a ocupar um lugar 
bastante importante dentro da 
configuração do sistema Bíologus, 
não só pelo seu custo mais baixo 
como também pelos recursos 
oferecidos em comparação com o 
preço e a performance dos terminais 
tradicionais Essa possibilidade, 
inclusive, jã se encontra em fase 
dc testes dentro da própria Biodata, 
com cinco HotBifs pendurados em 
uma rede que tem como 
gerenciador um clone nacional 
do IBM PC, 

Para que esta possibilidade 
torne-se uma realidade concreta falta 
apenas, na opinião do diretor da 
Biodata, alguns detalhes que estão 
sendo negociados junto à Sharp 
e à Sid, para que o mercado assista 
ao nascimento de um dos primeiros 
sistemas dc treinamento empresarial 
utilizando o padrão MSX como parte 
de sua configuração. 

Nota Dez 

Com toda certeza, pode -se 
afirmar, a partir de agora, que não só 
o padrão MSX veio para ficar como 
as muitas qualidades do 
equipamento passaram por um teste 
de fogo, em um dos aspectos mais 
sérios de uso de uma família de 
micros: as aplicações profissionais. 
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uando as aulas 
terminarem e seu filho 
entrar em ferias, mais um 
ano letivo terá se 
encerrado. Porém , no 
próximo ano, 
provavelmente seu filho 
terá uma surpresa quando 
entrar na velha e familiar 

sala de aula: o 

microcomputador Esta 
cena começa a acontecer, 
no Brasil, com uma 
frequência cada vez maior, 
pro me te n do, i n c 1 u si vc T 
to mar- se uma realidade 
concreta dentro de muito 
pouco tempo, ao que tudo 
indica. 

E ? essa possibilidade 
não passou desapercebida 
a pelo menos- uni dos 
fabricantes MSX, no caso, a 
Sharp, que está investindo 
pesado em p roje tos que já 
estào em desenvolvimento 
em alguns locais do País, 
com o objetivo de 
conquistar mais esta faixa 



do mercado (por sinal, 
bastante atraente) para o 
padrão MSX. 

Também no setor 
cducaconal, os MSX 
demonstram uma serie de 
qualidades que os colocam 
na dianteira de outras 
famílias de micros que, 
t radico nalmcntc, são 
iemnraaas qúandcTsê fala 
em informática na 
educação como os Apple 
e os pequenos TK. Pelo 
menos, essa c a opinião de 
Oscar Burd, diretor do 
CEB1 (Centro Educacional 
Brasileiro de Informática). 
uma software house que, 
desde O lançamento da 
linha no Brasil, tem se 
envolvido no 
desenvolvimento de 
softwares educacionais. 

Segundo Burd, a linha 
MSX c uma das linhas de 
micros que mais se 
aproxima do nível do ideal 
para o ensino, oferecendo 
recursos de telas e cores 
dificilmente encontrados 
cm outros micros. Ainda 



de acordo com Oscar 
Burd, a linha MSX oferece 
uma grande variedade -de 
recursos para quem quiser 
desenvolver programas 
educacionais, Isso tanto é 
verdade: que o CEBl jâ 
lançou, no mercado, um 
pacote com dez 
programas, incluindo jogos 
de acentuação, biologia é 
geografia. O diretor da 
software house faz questão 
de enfatizar que todos os 
programas foram criados 
com o auxílio de 
pedagogos e psicólogos, 
que participaram durante o 
processo de 
desen vo I v i mento. 

Softwares personalizados 

Concordando com a 
importância da intcraçào 
entre software house e 
professores no 
desenvolvimento de 
programas, a Datamestre 
Sistemas Educacionais tem 
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Formação adequada dos professares é //tua 
da$ preocupações do prof João Josué da Silva, 
diretor pelo t !' tfrau da Secreta ria esta ti uai de 
Educação do Paraná e um dos responsáreis 
peio projeto f* d u cação e informática 




A partir de 
seminários de 
treinamento, os 
professores 
paranaenses 



tomam ca// ta to 
com o padrão 
MSX e seus 
recu rsos apl içados 
a"eã*ú~cãçãG 



sua tinha de títulos voltada' 
para o apoio ao 
aprendizado de 1 í' e 2 ? 
graus, estimulando o 
estudo extra curricular, 
assim como para a área de 
administração escolar. 

Embora a software 
house estivesse voltada, ate 
agora, para o 
desen vc ) I v imen te > desses 
títulos na linha Apple, o 
diretor da Datamestre, 
Edison Garcia, afirma que 
existe interesse no trabalho 
com a linha MSX e, que _ 
até o final do primeiro 
semestre de 87, os 
programas existentes 
deverão estar convertidos 
para o padrão, alem de 
outros projetos a serem 
estudados. Segundo 
Edison Garcia, os 
programas foram 
desenvolvidos de tòrma a 
serem genéricos e 
cobrirem uma área 



académica maior; Jiáo , 
havendo uma sequencia 
curricular rígida, além de 
encontrarem -se divididos 
em três categorias, a 
primeira, de 
desenvolvimento de 
habilidades; a segunda, de 
simulação de situações e a 
terceira, tutoria! e 
elaborada a partir de 
assuntos selecionados por 
uma equipe de professores 
eontatados pela software 
house 

Apesar disso, os 
softwares deverão atender 
às necessidades específicas 
de cada escola através de 
sua adaptação a cada caso, 
alem do serviço de 
suporte prestado às 
instituições usuárias, pela 
empresa, garante o diretor 
da Datamestre. 



Núcleos regionais 

Entretanto, é no sul do 
lirasil que a informatização 
tem andado a passos mais 
rápidos, mais precisamente 
no estado do Paraná. A 
tradição de estar, como o 
resto do sul, um passo à 
frente confirmou -se com o 
projeto detonado pela 
Secreiaria estadual de 
educação .que .tem como 
parceiro a filial Curitiba da 
fabricante do HotBit 

O início, no entanto, foi 
um convite feito pela 
Secretaria a todos os 
fabricantes nacionais de 
microcomputadores. Nessa 
ocasião, foi realizada uma 
exposição de motivos a 
respeito das necessidades 
educacionais do estado e 
sobre o software 
necessário para aplicação 
nesse setor. 

Hoje, o software em 
aplicação no projeto £ xr~ 
Hot togo, além de terem 
sido adquiridos, em uma 
primeira etapa, 25 HotBit s 
e gravadores através do 
Centro de Processamento 
de Dados do Paraná 
(CELlíPÂR). Mas, o projeto 
paranaense é inovador em 
todos os seus aspectos. 
Além do fato inédito de 
ser financiado peto 
governo estadual, também 
é diferente a forma como 
está sendo pensada a 
inibimatizaçào, pela 
equipe responsável, do 
ensino no Paraná. 

Mas, para que o projeto 
Educação_e Informática, 
como é chamado, se 
tornasse um projeto viável 
foi montada uma equipe 
assessorada 
pedagogicamente pela 
psicóloga Tânia Baibieh e, 
com o chefe do 



departamento de ensino 
de ! ? grau da Secretaria de 
Educação, professor João 
Josué da Silva rilho, como 
um de seus principais 
responsáveis. Além disso, 
todo o processo esta 
sendo montado a partir de 
seminários de treinamento 
dos professores, reunidos 
em 22 núcelos regionais 
que foram criados com 
este objetivo. 

880 micros 

De todo o programa de 
seminários de treinamento, 
já foram realizados até o 
momento, cinco 
seminários nos núcleos de 
Pato Branco, Campo 
Mourão, Umuarama, 
Maringá e Paranavaí, Ponta 
Grossa e Jacarezinhcx Este 
processo destina-se à 
preparar os professores 
para o início efetivo da 
implantação da informática 
no ensino paranaense, a 
partir do ano que vem, 
que terá seu primeiro teste 
prática nas turmas da 
oitava série do 1 ? grau. 

Segundo o gerente 
regional da Sharp, Rubens 
Von lempski, a Secretaria 
de Educação deverá 
comprar cerca de 880 
micros, nessa segunda 
etapa, além dos micros 
que jã estào sendo 
adquiridos por escolas 
particulares que também 
participam do projeto e do 
treinamento nos núclet >s 
regionais. 

Porém, o suçesso 
conseguido pelo projeto 
esta tendo desdobramentos. 
Um deles é a compra de 
.micros para uma futura 
escola dos filhos de 
funcionários da instituição 
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que está dando suporte 
técnico ao profeta em 
conjunto com a Sharp, a 
CELEPAR. Outro dos 
possíveis desdobramentos 
é a formação de uma rede 
MSX entre as escolas e o 
Centro de Processamento 
de Dados do Paraná 
(CELEPAR), que 
funcionaria como um 
banco de dados. 

Esta possibilidade, no 
entanto, ainda se encontra 
em fase de estudos para 
verificação de sua 
viabilidade. 



Castello Branco 

No encanto, não c só no 
sul do País que as coisas 
acontecem. Também no 
Rio de janeiro estão sendo 
desenvolvidos alguns 
projetos de informática 
aplicada ao dia a dia do 
ensino. Essa iniciativa está 
sendo desenvolvida no 
colégio dc aplicação das 
Faculdades Castello 
Branco, localizada na zona 
norte do Rio de Janeiro, 
mais precisamente, no 
bairro de Realengo. 



O programa, iniciado 
em abril deste ano, teve a 
sua primeira fase realizada 
em Realengo, atingindo 
alunos de quarta série do 
1 ? grau que 

desenvolveram trabalhos 
de interpretação dc 
produção de textos, fora 
do horário normal de auía 
e com uma carga horária 
de duas horas semanais. 
Nessa primeira etapa, os 
equipamentos utilizados 
foram micros da linha 
Color, mas, que serão 
substituídos por micros 
MSX na segunda fase, a ser 
iniciada no colégio da 
Castello Branco na Barra 
da Tijuca, em um número 
não especificado, mas que 
deverá, entre outros 
objetivos, analisar a 
aplicação dc recursos 
informatizados como 
auxiliares pedagógicos. 



Riscos 

Porém, o quadro 
educacional brasileiro atual 
ainda é de um grande 
atraso e, mesmo, de falta 
de recursos, tanto 
humanos quanto materiais, 
adequados e, sempre que 
se falar em informática na 
educação, nào confundir 
um processo em que o 
microcomputador é um 
valiso auxiliar no processo 
dc aprendizado, como é o 
caso do Paraná e Rio, com 
a distribuição massiva 
de equipamentos e 
consequente "robotização" 
dos alunos, como afirmou 
recentemente o professor 
João Josué da Silva Filho, 
um dos responsáveis pelo 
projeto de informatização 
do ensino no Parnl 
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PROGRAMAS 



ARQUIVO ELETRÔNICO 



José Batista da Silva Sobrinho 

Este programa, apesar de chamar-se Ar- 
quivo Eietrônico, é um conjunto de 
programas que visa auxiliar os hobbys- 
tas de Eletrônica em seus projetos. 

Se você estuda Eletrônica ou gosta 
de fazer aquelas montagens divulgadas 
em revistas especializadas, este progra- 
ma lhe será de muita utilidade 

O leitor resumiu cm um único pro- 
grama, vários tópicos necessários a 
quem se interessa pelo assunto. 

Vejamos: 

(A) Portas Lógicas Digitais 

I^miitc saber as saídas c montar a tabela 
verdade, para as portas AND 3 OR, NOT, 
NOR, NÀND e EXCIlISrVE-OR. 

(B) Decodifícador de Cores 

Este é um problema comum ao 
hobbysta: identificar pelas cores, um re- 
sistor ou capacitor. 

Como você sabe os valores de resis- 



tores ou capacitores são dados por fai- 
xas coloridas. 

(C) Cálculos de Frequências 

Calcula as frequências, de ressonância 
e de corte, de um filtro RC. 

(D) Cálculo de Resistores Equivalentes 
Permite calcular o valor equivalente um 
ohms de uma assoe: iaçào série ou para- 
lela dc resistores, 

(E) Conversor Decimal, Binário e Hexade- 
cimal 

Permite, dado um número decimal, 
descobrir seus equivalentes nas bases 2 
e 16. 

(F) Polarização de Transistores 

Define os valores dos resistores a serem 
usados para polarizar um transis tor na 
configu ração cm isso r-comum , 

(G) Projetando com amplificador opera- 
cional 74 L 

O circuito integrado 741 é o mais ver- 



sátil amplificador operacional, pois per- 
mite, com resistores externos e mudan- 
do sua configuração, construir: ampli- 
ficadores, casadores dc impedância, so- 
madores, etc. Este módulo explica tu- 
do sobre o 741. 

(H) Cálculos de Capacitores 
Calcula-se a capadtancia equivalente de 
uma associação. 

(I) Cálculos de Reatància Capacitiva 

Dada a frequência c o valor do capaci- 
tor, calcula-se a reatància. 
(|) Cálculos de Reatància Indutiva 
Dada a frequência e o valor do indutor, 
calcula-se a reatància, 
(K) Projetando com o CI555 
O circuito integrado 555 e um tempo- 
rizador que pode ser utilizado em 1001 
aplicações: minuteria, multivibradores, 
etc,, 

Atila completa e pinagem do mesmo. 



5 CLS:L0CATE7, 18 :PSINT "DIGITE SE 


lis data eram m ume 


U NOTE 

2» COLO? i i n l níSCREBC»2:FDRF^ 


128 DATA 8886161618808886 
130 DATA 8008111111108600 
140 DATA 0008080980110008 


lT0t6:READK*:S$«S*+CH&<VAL<"tt 
B +LEFTí <Kt,8) » ! KEXT: R£ST0ffi:F0 
RF=i T0Í 63 READKI : S**St+€HR*< VAL< 
H Se"+RI6HTt(i($,8)»:NEXT 
3© SPRITE»Cl>^>:FDRF«191TEMeSTE 
P-l . 1 :PUT$PRITE8, <F+36, F+F+18), 
6,l:PUTSPRITEl,<^F),2il:PUTSP 
RITE2 r (F+10 f F),13 í i:PUTSPRITE3 r 
CF+ia, 138), 1, 1 : PUTSPR1TE4, <F+10 
,F+98),4, UHEXTSpssp+islFPMTKN 
36 


150 DATA 0088111111188989 
168 DATA 0060088601186811 
176 DATA 8600000900110110 
188 DATA 0090008080801000 
198 DATA 8996000006810100 
208 DATA 6800800806110110 
210 DATA 0000008081180811 
220 DATA 66,65,80,84,74,02,84,65 
236 P0KE64683 M : SCREEN3 , 3 : COLOR 
15, l,i:FORD=8T07: COLOR D+3:PRE 
SET^90 ( 75)iaS:PRINT#l,7-D:PLAV 


40 OPEN" grp 5 "FOROUTPUTASIl : PSET< 
68,47), Íl:PRINT#l s "BAPTISTA PRO 
DUCOES" 

50 F0RF=2T0Í8STEP2:LINE<27+F.41- 
F)-C235»F,75-F),13 t B:HE^T:PSET( 
97 , 97 ) * 11 : PRINTKÍ , "APRESENTA" : F 
0RF=2T0 1 BSTEP2! LINE<27+F, 139-F) 

C235HF» 173-^) » 12 , Bs MEXTí PSETC68. 


"V9f7 ,, :F0R S=0TO 550:N£XT:NEKT: 

aosE 

248 SCKENB:KEV0FT:F«>1T03 
250 FÍ?IHTCHR$(23):FuRI=lT04:pRIH 
T:^CXT 

260 PRINT" ARQUIVO EL 
ETRONICO": PRINT: PR INT:pRIHT 
278 PRINT " JOSE BflPTis 


144), 1 1 s PR IKT#1, "ARQUIVO ELETRO 
NI CQ H : P=0 : FORF- 1 TG2888; HEXT 

?e data mmiidmèm 


TA DA SILVA ■ 
280 PRINT: PRINT: PRIHT" 
■»»\9%<«( u 


DATA 1110811168880880 
98 DATA iieiiei 108886868 
188 DATA 11 00064 198099988 
105 DATAI 188081 180098808 


290 FQRK=lTO680:NEXT:t£XT 
300 CLSsLQCA^lsPiUtfT 11 

AR9UIV0 &ETR0NICQ 



20 MSX Micro 



310 L0CATE18,3:PRINT 1 
INSTRUÇÕES 

T 

328 B*= B 

OS ARTIG 

OS CONTIDOS NESTE AR 
QUrVO SAG DE INTEIRA RES- 
PONSABILIDADE DO AUTOR D 
th HESHO Sr. JOSE BA 

PTISTA. 

338 A$* B O USUÁRIO BESTE 

DEVERA SE GUIR COH 

o mmo DE RISQR, A 
S INSTRUÇÕES DADAS DURANTE 
EXECUÇÃO DO PROSEARA. 



340 B=LEN<e*>:FQRMTOB!X*=NID*< 
B$,I,1):PRINTX*; :F0RJ=iT015:t€X 
IJHEXT 

358 AVENCA*) :FQRI=1T0A:X$^1ID*< 
A* f I , i ) : PR INTX* 5 : FORJ=l TOí 5* NEX 
T? NEXT í L0CATE7, 28* PRINT "PRESS A 
LGO PARA CONTINUAR" :A$=INKEV$:I 
FA$*"THEN358 

360 ONERRORGOTO 5480:CLS:PLArCD 
EFGABR2% "L3CDEFGABR2* 
376 PLAY"T240LbV12VT248L2V9 ,, 

389 PLAY''R806SAB07DCCEBV046056 
E H 

390 FtAV*DG#SD06B6ABVQ4BÚ5E04E 
488 CLS:LÚCATE7,1: PRINT n 

ARQUIVO ELETRONieQ 

":PRINT:PRINT 
418 At** ÍA> PORTAS LÓGICAS 
DIGITAIS ÍB> DECODI 

FICfiDCK DE CORES <C 
> CALCULO DE FREQUÊNCIA 

m RESISTÊNCIA EQUIVALE 
TE <E> CON^RSOR E€C 

,BIN,HEXA.* 
420 B*~* CF) POLARIZA 

CAO DE TRANSISTORES CG) 
PROJETO COÍÍ 0 AHP. OP Cl 741 
CH) CÁLCULOS DE CAPACITGRES 
<1> REATANCA CflPACI 
TIVA (J> REATANC 

IA IWHJTIVA <K) 
PROJETO Cm O TEHP. Cl 555" 
438 A=LENCfi$):FORI=!TQA:XÍ=Mf)$< 
A* , I f 1 y i PR1NTXÍ ; : F0R>1 TOS: NEXT 
SHEXT 

448 B^LEN\Et):FORI=lTOB:X$^RIDt< 
BI, 1 ,1 ) : PRINTXÍ ; : FORJ- 1 TOS: WEXT 
:NEXT 

450 LOttATE^, 29: PRINT "GUAL O ITE 
f-1 DESEJADO ?" 

460 Ví=IHKEV*!lF Y$* rt,, THEN468 

479 lFY$*W«m>S98 

488 IFY$= n B"GOTG2980 

500 IÍVf="C u GOTOÍ940 

510 IFVÍ= ,l fr ,i GOTD2e20 

520 IP/**"E"60T0477e 

530 IFY^TWíEi?* 

540 IFY*= B G ,, GOTO2290 

550 IFV$- w H ,, fiOT0254B 

560 IFYf= n rS0T02718 



570 IFY*^J n G0T0282B 
588 IFV$= H Í< ,I 60T04imSE4ée 
598 CLS:LQCATEÍ4?4: PRINT "(1) POR 
TA AND i :L0CATE14,6:PRINT u <2) PO 
RTA 0R':LOCA7E14,8:pRINr(3) PO 
RTA NOR ,r :LOCATE14 ) 10:PRINT'(4) 
PORTA NAND B :L0CATE14,Í2:PRINT"( 
5) PORTA OR-EX - 

m ISíPRIHT^PIÍESS O IT 

EM DESEJADO?" 

618 Xfc=lNKEYíi IFX$= it0 THEH6t8 
628 IF Xt= s, i u THEN678 
638 IF X*="2*THEN848 
648 IF X*=«3"THENÍ018 
658 IF Kt^THEKl» 

m if x*= u 5"T>£fíif90asEéie 

679 aS:LÔCA7E5, SPRINT" TABELA D 
A VERDADE DA PORTA AND 



6Ô8 LOCATE É,4:PRINT"V0C£ DEVERA 
INDICAR AS DUAS V 
ARIAVEIS LÓGICAS. A E B" 
690 L0CATEl3r7:PRiNT" 

A 

. B S " 

788 LOCATEÍ3,I2:PRIKT BW 
710 LOCATE 13. 17: INPUT" IH DE DADO 
S n SAl2L0CATE14,ll:PRINTjAl 
?20 L0CATE13.17: INPUTIN DE DADO 
£ í ;Bi:L0CATE18 í n;PRINT;Bl:SÍ= 
ÀlANDei:L0CATE22 l ll:PRINT;Sl 
730 L0CATEÍ3 Í 17:INPUT H IN DE DADO 
S B ;A2:LGCATE14, 12: PRINT; A2 
748 L0CATE]3,J7:INPUTIN DE DADO 
S fi ;E2:L0CATEI8a2:PRINT;B2:S2* 
A2 AWB2 : LOCATE22 , 1 2 : PR I NT; S2 
750 L0CATE13,17:ttfUT B IH DE; DADO 
3 *SA3:LGCATE14j Í3:PRINT)A3 
768 L0CATE13» 17: INPUT 1 - IH DE DADO 
S " ; S3: L0CATE18 > 13: PR INT; 63: S3- 
A3ANDB3:L0CATE22, 13:PRINT;S3 
778 L0CATE13,17:INPUT"IN DE DADO 
S rt íA4:L0CATEI4 J 14:pRINTsA4 
780 LCCATE13, 1?: INPOT u IH DE DADO 
$ " 5 G4 1 LOCATE 1$, 14: PRINT; B4:S4= 
A4ANDB4 § L0CATE22, 1 4 : PR IHT' % S4 
790 LQCATEÍ0, 17:PRINT'60ST0U DO 
RESULTADO 

rsiffj imi rFini" 

800 lft=IHKEY$:IFUí= Bn THEN300 

810 IFU*= 1, S ,l THEN590 

826 IFU*= 4l N n THEN678 

830 IF(d** u F u THEN360£LSE8&8 

840 CLSiLOCATES* 1: PRINT "TABELA D 

A VERDADE DA PORTA OR 
858 LOCATE 6, 4: PRINTYGCE DEVERA 
INDICAR AS DUAS V 

ARIAVEIS LÓGICAS, A E B u 
868 LQCATE13,7:PRIKT 

A + B S u 

878 L0CATE13, 12: PRINT" 

880 L0CATE13.17: INPUT "IN DE DADO 

S "íWsLOCflTEHillsPRINTWl 
898 L0CATEl3 f 17:INPUT"IN DE CflDO 

S " ; B\ : LOCATE] 8 , 1 1 íPRINTf&l : Sl= 

A10RBJ:L0CATE22,ll:PRINT;S3 
900 LXATEL3 ( 17:INPUT"IN DE DADO 

S ";A2:L0CATE14fl2:PRINT;A2 
m L0CATE13»17:II^UriN DE DADO 

S ,p íB2:LQCATEia,12:PRINT!B2í$2* 



A2ÍH?B2:L0CATE22 f l2:PRIHTfS2 
<m L0CATE13 f 17:INPUriN DE DADO 

S •;A3:L0CATE14 ) 13:PRINT;A3 
930 LOCATE 13, 17: INPUTMN DE Dí»0 

S M ;fc3:LXATE18íl3:PRINT;B3:S3= 

A30RB3:LOCATE22í 132PRINT;S3 
948 L0CATE23,17: INPUT rt IN DE Dtf)0 

S " f íA4:LÍKATE14,14:PRINT;A4 
950 L0CATE13il7: INFUT^IN DE DADO 

S H ;B4:L0CATE18sl4:PRINTiB4:S4= 

A40RB4iLXATE22, 14:PRINTíS4 

969 LOCATE10 P I7:PRINT ,, GOSTOU DO 
RESULTADO 

TSIK3 MAM CFIH3" 

970 W*=INKEV*:lF«*-*"T}e«97í 
980 IFy$- 1, S"THEN598 

990 TFU*="H ,l THEH84e 
1008 IFUí= ,, F n THEH36BaSE970 
1010 CLS:LDCATE5? SPRINT "TABELA 
DA VERDADE DA PORTA NOR " 
1020 LOCATE 6,4:PRINrV0CE C€VER 
A INDICAR AS DUAS 
VARIÁVEIS LÓGICAS, A E B" 
1830 L0CATE13 ( 7:PRIHT W 

A + B S " 
1840 L0CATE13a2:PRINT"" 
1858 L0CATE13,17=IHPUT n IN DE DAD 

OS ";Ai:L0CATE14,ll:PRlKT;Al:G0 

SUBI 138 

1860 L0GATE13il7!INPUT"lN DE DAD 
OS H ; BI : LOCATE! 8, U i PRI NT ; BI í LO 
l:ATE22,1í:PRINT;$í:GQSUB Í138 

1078 LOCATE13,17:IHPUT"IN DE DAD 
OS M iA2íLOCATE14 r 12:PRINT;A2:Q0 
SUBI 178 

1888 L0CATE13,17:INPUT 4, IN D£ DAD 
OS H íB2:L0CATEie f 12:PRIHTíB2:L0 
CATE22,12:PRINT;S2:G0$UB 1178 

1098 L0CATE13,17:INPLrrMN DE DAD 
OS M ;A3:L0CATE14 > Í3:PRINTJA3!G0 
SUB1218 

1188 LOCATElS^sINPUriN DE DAD 
OS ft } B3 : LOCATE! 8,13: PR] NT; B3: LO 
CATE22»13:PRINTSS3:GCíSUS 1218 

1118 LQCATE13, 17= INPUT' E IH DE DAD 
0$ H ;A4:L0CATE14,14:PRIKT;A4:GQ 
SLS1258 

1128 LOCATEÍ3,17:INPUT"IH DE DAD 
C6 S ;B4!L0CATE18,14:PR1NT;B4:L0 
CATE22 í 14:PRINTíS4:G0SUB 1258:0 
OSUB 1300 

1130 IFA1=0AND81=0THENS1=1 
1148 IFAl=SANDBl=lThENSl=8 
Í158 IFAMANDB1=8THENS1=8 
1160 IFA1=1ANDB1-1THENS1=8 
117S lFA2=0ANDB2=0Tt€NS2=l 
1138 IFA2-6AHDB2- lTKEhfê2=€ 
1190 IFA2=1AND82=8THENS2=8 
1200 IFA2=«H3e2*0THEHS2«'I 
1210 IFA3=0í^D83= í lTHENS3=8 
1220 IFA3=1AND83=8THENS3=8 
1230 IFA3=0AtTO3=0THENS3=l 
1240 IFA3=8AND83=1THENS3=8 
1250 IFA4=1AND84=8THENS4=8 
1268 IFA4=l(We4=ÍTHEHS4=8 
1270 IFA4=lANt^4^8THENS4"0 
Í280 IFA4^1#a)Ê4=ÍTHENS4=0 
12% RETURN 

13^ LOCATE10, 17 :PRINT 'GOSTOU DO 
RESULTADO 
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[Slfl] [NflDJ CFIM1" 
1319 U$-MEVf:lFWf= H,t TH9fl3ie 
1329 IFU$=*S U THEN599 
1339 IFU*="N B THEM0t0 

1349 1FW** U F'THEN369EL$E13Í0 

1 350 as : L0CATE5 1 3 : ffiWT "Tabela 

VERDADE Dft POKTA NfiND 

i 

1368 L0CATEÊ,4:PRIHT B V0CE DEVERA 
INDICAR AS DUAS V 
ARIAVEIS LÓGICAS, A E B" 
Í379 L0CATE13,7:PRINT B 

A . B S " 
1389 LOC ATE13* 1 2 ! PRINT" * 
1399 L0CATEi3,17:INPUT"IN DE DAD 

OS " JAPLOCATEH, 11 sPRINT; Al :Q0 

SUB 1479 

Í490 L0CATE13,17:INPUT B IN DE DAD 
OS "SB1:L0CATE18,U:PRIHT;B1:L0 
CATE22 1 Íl*PRIMTiSlí G0SUB1 478 

1418 LXATEi3il7:iNPUT - IH DE DAD 
OS " í « a L0CATE1 4, 1 2í PR IHT; A2: GO 
SUB1519 

1420 L0CATE13i 17* INPUT*IN DE DAD 
OS ":B2:LQ€ATEí8, 12:PRINT;B2:LD 
CATE22. 12:PRINT5S2:QG$UB1510 

1439 L0CATE13 ( Í7=IHPUT 1, IN DE DAD 
OS *;A3:L0CAT£14,13:PRIHT;A3:fifl 
SUBI 556 

1449 L0CATE13pl7:INPUTIN DE WD 
OS ,l ;B3sL0CftTEl8,13spRlHTíB3:L0 
CATE22, Í3:PRINT;S3:aOSUS13W 

1459 LOCATE13,17:INPUT"IN DE CW 
OS ";A4:LOCATE14,14:PRINT;A4:GO 
SUB 1590 

1468 L0CATEJ3* 17*1^01- IN DE DAD 
OS "JB4!L0CATE18,14:PRINT;B4:L0 
CATE22i 14:PRIHT5S4:S0SU8 1648 
1479 IFAl^ANDBl^THEHS^i 
14S8 ÍFAl=0ANDBl=lTfEKSl=l 
1498 IFAl=lAtt>Bi~0THENSl=l 

1598 ÍFAl=lAW)Bl=nHENSl=8 
1510 IFA2=8ANDB2=0TRENS2 :t l 
1528 IFA2=0ANDB2=1TJ€NS2=1 
1539 IFA2=1ANDB2=0THEH32-1 

1549 IFA2^8AHDB2-9THEKS2=8 

1550 IFA3=8ANDB3=1THEKS3=1 
1560 IFA3=IANDB3=0TNENS3=I 
1579 IFA3=8M)B3=0THENS3=1 
1589 IFA3=8ANDB3=lTI€NS3=e 

1599 I *âThCHS4=! 
1609 IFA4=1ANDB4=1THENS4=1 
1619 IFA4*1ANDB4=0THENS4=1 
Í620 IFA4=1ANDB4=1THENS4=0 
1638 RETURN 

1649 LOCATE1047:PRINr5O$TQU DO 
RESULTADO 

CSIM] [UA02 CFIH]" 
1658 U$=IW(EVIíIF W= vm 1TEN 165 

0 

1660 IFU*="$ B THEN599 
1670 IFy*= H N H THEN1359 
1668 IFtí*="F B T*€N360ÊLSE1650 
1690 CLS : L0CATE5 i 1 : PRINT "TABELA 
DA VERDADE DA PORTA GS-Bí * 
1700 LOCATE 6,4:PRIHT B V0CE DEVER 
A INDICAR AS DUAS 
VARIÁVEIS L08ICAS. A E B B 
1710 L0CATE13, SPRINT" 

A O 0 S " 



1720 L0CATE13,12-PRim- UM 

1730 L0CATE13, 17! INPUT" IN DE DAD 
OS "iAi:L0CATE14,n:PRINT;Ai 

1748 L0CAT£13,17:INPUT"IN DE DAD 
OS " ! BI ' L0CATE18, 1 1 : PRIHTj BI : SI 
=A 1XHRB1: L0CATE22, 1 1 : PR INT; SI 

1759 L0rATE13j 17 J INPUT"1N DE DAD 
OS w ; A2 = LOCftTH 1 4 , 1 2 : PRI NTí ft2 

1768 LOCATE 13,17 : INPUT H IN DE DAD 
OS *;B2:L0CATE18,12:PRINT;B2:S2 
=A2XGRB2:LGCATE22, 12:PRINT;S2 

1770 LQCATE13,17"INFUT"1N DE DAD 
OS »;A3:L0CATE14,13:PRINTiA3 

1780 LOCATE 13, 17: INPUT" IH DE DAD 
OS H ; 63 : LOCATE 1 8 , 13: PR I NT i 83: S3 
=A3XGRB3:L0CATE22, 13:PRINUS3 

1790 L0CATE13,Í7: INPUT" IN E€ DAD 
OS "; A4: LOCATE 14, 14: PRINTiM 

\m L0CATE13 t 17:INPUT"IH DÊ DAD 
OS H ;B4:L0CATE1S ! H:PRINT;84:S4 
=A4XGRB4 : LOCATE 22 . 14=PRIHT;S4 

1818 LOCATE 18, 17:PRINT"60ST0U DO 
RESULTADO 

tSIHJ imi [FIM]" 
1820 l»*INEEV*:IF yt= nB THEH 182 
0 

1838 IFWf^S-TBENSSe 

1848 IFU**"N"THEN1690 

18*0 IFW*="F"THEN360ELSE1820 

1940 CLSaOCATE3 í llíPRINT 11 ESTE 

PROGRAMA CALCULA A FREQUÊNCIA 
DE UM FILTRO RESSONANTE 

LC M JFORT=1TD2500: HEXT: DNERRORSO 

TO 5489 

1958 CLSí COLOR 1 > 3: L0CATE5, 2: PRI 
NT " 

CALÇÃO DE FREQUE 

NC1AS " 

1960 PRIKTTAB(44);"GUAL O VALOR 

DE L VINPUTL:PRINT;PRINTTA6<5 

>:T=";L;"ft>H ,s i 
1979 FR1HT;FRINTTAB<44); M QUAL O 

VALOR DE C "j:INPUTC:PRINTíPRIN 

TTfte<5>;"C=";C3 "F" 
1988 LETF-t/<é.283*SGft<L*C>)iPftI 

NTTAB<44);"A FREQUÊNCIA CENTRAL 
ft! ":PRIKT™C44)rF=";F; ,, Hz t, :P 

RÍNTTAB< 122)1 "NOVOS CALCOS « 
SIM OU NAO » a ; 
tm G$*INKEVí:lFG$=" u THEM990 
2080 IFG*="S fl THEM958 
2018 IFGfr^ N "THEN368ELSE 1 996 
2828 CLS:L0CAT£4j H:PRINT "ESTE 

PROGRAMA CALCULA A RESISTÊNCIA 
EQUIVALENTE DE UMA ASSOCIA 

CAO SERIE OU PARAL 

ELO M : FGRS= 1 TO3990 : NEXT: ONERRORG 

OTO 5488 

2838 COLOR l,li:CLS:LQCATE5»l:PR 
IHT" 

RESISTÊNCIA EQUIV 

ALENTE 

H 

2040 RX=0:RS=g:FRINTTAB(43);" 3U 
AL O NUMERO DE RESISTORES"; : IHP 
UTX : PRINTTAB C 5> í " 70TAL= B ; X; "RES 
I STORES " : FORtM TOX: PR INT TAB<4) 
l H QUAL O VALOR DE R";Mi:INPUTA 
ÍM) 

2050 PÍ?IHTTABC5)i"R= íf ;A<í1)? H ":HE 
XTM: PRINT Tf$<44) 5 "CALCULA EM 
ISJERIE OU [PIARALELO" sPRINT 



2199 PRlNTTAB<44)í B VAL0fí DE Vcc" 
;: INPUT A:PRINTTAB<5)i B Vcc = B ;A 
;"VqHs":PRIHTTAB(5); "VALOR DE 
hfe * í s IOTTB: PRIKTTABC5); B hf 
e ="!E:PRIKTTAB<5>; U VALÓR DE VB 
E M Í = INPUTC 

2280 PRINTTí»(5)5"Vl» = B ;C; B Volt 
s":PRINnAB(5); "VALOR DE Ic";:l 
NPUTD:PRINTTAB(5); n Ic =";Di B A B : 
PRIHTTAB(5>í*VAL0R DE Vce";:Il^ 
tfTE:pRIMTTABC5>rVce ="iE;*Yolt 
s M :PRlNTC^(12> 

2210 LETX=A-E: LETZ*D: LETU=E-Cs 
LETV=X+U:LETV=D/B:LETíí=D+V:LETS 
=VAí:LETG^D:LETQ=V*V 

2220 PRINTTAB<5)Í" 

POLA 

REZAOnO DE TRftNSISTORES 

H 

2230 PRINTTAB(44);"J0SE BATISTA 
DA SILVA SOBRINHO" 

2240 PRINTTAB(44)rVRC= B ;)írV0tT 
S w :mHTTAB(S); B RC =NZ;"OHtS 1 
: PRIKTTAB<5>5 tt VRB-"íV; " VOLTS* iP 
KlhTTAB(5>j tt IB «•lVi H flHPERE5MP 
RINTTAB(5)S B IE ^";i<; B AHPERES B :P 
RINn«B(5);"l^ =";Sí"C»fMS" 

2259 PRIKT T«(5» , PRO"i8f H «n 
S" SPRINT TAB<5>;"PRB=*;Q; 'WATTS 
"SPRINT TAB(83>; "NOVOS CflLCULOS 

« SIM OU NAG » "J 

2260 G*=INKEV*:IF 61="" THEN 226 
0 

2278 IF S$= P S" THEN 2Í88 
2280 IF S$="H" THEN 360 ELSE 226 
0 

2299 CLS -COLOR 15,6:L0CATE2, 1:PR 
INT H 

PROJETO DE íWLI 
FICADOR COM O 741 

B iON 

ERRfiRGOTD 5480 
2380 LOCATE h 6: PRI^" 

H 

2310 LOCATE 15a 6: PRIHT M Vittax 3 
2860 ZÍ=INKEVí:lFí$= HB THEN2060 
2978 IF2$= 1, S M THEN2100 
2688 IFZt^ 1 P H T)£N20%ElSE2060 
2090 F0RL=lTOX:RX=RX+Cl/Aa)>:NE 
KT:RP=l/RX:PRINTTfffl<5>5"A RESIS 
TENCIA EH PARALELO VALEí "SPRINT 
TAB<5)i"RE9="!RP; 1,fl :K)TO 2139 
2190 FORL=ÍTOX:LETRS=RS+A(L):t£>í 
T 

2118 PR1NTTAB<5)!"A RESISTÊNCIA 
EM SERIE VALE 

2120 FRIHTTABC5);"Re í F";RSí *" 

2130 PRINT:PRINT:PRINT TAB(5>;"N 

OVOS CÁLCULOS << SIM OU NAO » 
ii ê 

2140 G$=INKEV*:lFSt=- B THEN214e 
2158 IF8t =,, S"T}€N2^30 
2160 IFG*="N"THEN360ELSE2140 
2170 CLS:L0CATE3 f U:PRINT "ESTE 

PROGRAMA CAÇULA OS ELETCNTÍK 
DE POLftftIZACAO DE UM TRANSI 

STffi" : FORS=1TO3808 : HEXT > OHERROR 

GOTO 5489 

2180 aS:Ca0Rl,5iL0CATE4,l:PRIN 
POLARIZAÇÃO DE TRA 

NSISTOR 



22 MSX Micro 



13 - a - Í3V 
Vonx : 14 - 8 - 14V 
Vsiftnx ! 18 - 
PêêH 



: 98 d6 
FT 



1 HHz" 

2328 LXATE1,7:PRINT" 

PINO 1 *> OFFSET NULL" 

2330 LOCATEi f 8:PRIHT" Batista 

PINO 2 => IN C - y 

2349 LOCATE 1,9: PRINT 11 

PINO 3 ==> IH ( + >■ 

2356 LOCATElr i9:Pf?HfT" Cl 

PINO 4 => - Vct" 

2368 LOC ATE Í,UJ PRINT' 

PINO 5 => OFFSET NULL" 

2378 LQCATE 1,12* PRINT" 741 

PINO 6 => OUT H 

2389 LXATE1, 13: PRINT" 

PINO 7 «> + Vcc u 

2399 LGCATEi, 14: PRINT" 

PINO 8 => NC" 

2408 LOCATEU5:PRINT" 
■ 

2418 LOCATE 2, 22 : PP I NT 'PRESS QUA 
LQUER TECLA PARA CONTINUAR- 

2420 C*=INiíEY*:IF C$=** THEN 242 
8 

2438 aSslOCATE9,l:PRINT" 
AflP OPERACIONAL 741 



2448 L0CATE5,5;PRINT"E Off INTE6R 
ADO LINEAR DE GRANDE VERSA 
TIL IDADE- RECEBEU A DENOHINA 

CAO DE OPERACIONAL PM? FACI 
Li™ A CONSTRUÇÃO DE CIRC 
OITOS CAPAZES DE REALIZAR 
OPERAÇÕES HATEtíATICAS" 

2458 LOCATE5,10:PRINT n EX:SQHAR, 
SUBTRAIR* HULTIPLICAR EXTR 
AIR LOGf EXTRAIR EXPONENCIAL 

CIRCUITO DERIVADOR, INTEGRA 
DOR, OS CILADOR, CRIADOR 
DE TENSÃO ETC** 

2468 LOCATE 2,1?: PRIWPPRESS OU 
ALSJER TECLA PARA COHTINUAR H 

2478 C$*INKEW IF C^' B THEN 24 
79 

2488 CL$: LOCATI MíPRIHT- 
AFP OPERhCIJNAL 741 
*:PRIHT 

2498 LXATE4,4:PRINT M QUAL A IHPE 
DANCIA DE ENTRADA" iMHPUT ftl:LO 
CATE4 f 6:PKINT u Rl=";Rir0HfíS H :L0 
CATE4,8:PRINT"QUAL O GAWO*;:IN 
PUT 6:LOCATE4 J 10:^IKT M 6= lt se; 

2506 LET R2*6*Ri:LFT F=1086/G:LO 
CATE4, 12= PRINT "R1="SR1 j W: 
L0CftTE4fl4:PRI«T *R2=";R2í "MS 
":LCCATE4,l?:PRINT D Ffflix= ,4 ;F; 'KH 
z K iPRINT TAB(32)J "NOVOS CALCULO 



S « SIH OU NAO » ■; 
2518 G*=INKEY*IF G*=" THEN 251 
0 

2528 IF G*= H S" THEN 2480 
2538 IF Gf^N" THEN360 ELSE 2518 
2548 COLOR 1,3: CLS:L0CATE2, ll:p 
RINT "ESTE PR06RAHA CALCULA A C 
AFAC ITÁLIA EQUIVALENTE E 

fi LISACAO SERIE. HA 
XIMC DE 5 CAPACITORES":FORU^1TO 
3£Ô6:NEXT:0[€RRGRGQT0 5488 
2558 CLS '* L0CATE2 » IsPRINT* 

CALCULO DE CAPACITQRES EH SE 

RIE 

2569 PRINT TABÍ43>;"QUAL O 1 VA 
LOR B ;:INPUT Aí PRINT TAB<4>5*C1 
=";A;"rHCRONF':PRINT TAB<4)?"&U 
AL O 2 VALOR";:INPUT B:PRIHT TA 
B<4>;*C2 =";B; " MI CRONF": PRINT T 
AB(4)j M QUAt O 3 VALOR"; s INPUT C 

2578 PRINT TAB<4>;*€3 =";C;"HICR 
Wí PRINT TAB(4); D GUAL O 4 VAL 
OR n ;:IKPUT D: PRINT TAB<4);"C4 = 
";Di"HICRONF n :FRIHT TABC4);"QUA 
L O 5 VALOR*» : IHPUT E: PRINT TAB 
<4); M C5=";Ei"HICR0NF H :IF C=0 TH 
EH 2640 

2588 IF D=8 THEN 2620 

2598 IF E=9 THEN 2680: GOTO 2658 

2698 LET X=i/A+1/B+1/C+Í/D 



S/S7TO SETR DE TRRHSPORTE 
DMSftO DE EQUIPRUEnTOS SE/YS/Vf/S 

R MFORIÍRTICR ESTRRDR RFORR 




Com capacidade, experiência e talento, 
a SETA leva a informática estrada afora, 
coíetando e entregando com a máxima 
pontualidade. Um robusto e tão importante 
sistema de transporte quanto os delicados 
sistemas eletrônicos que são transportados. 

Consulte-nos, pois também atendemos, 
oficialmente as Feiras e Congressos de 
Informática, em todo o Brasil, em tempo 
normal ou de urgência. 



empResn de trahsportes seta ltda 

RIO DE JANEIRO- TEU PABX (021) 372-2969 - SÃO PAULO: TEL: PABX (011) 295-3122 



(D mapa im mina 



A V/ew to a Kitl 
Animais Wan 
Aguía de Fogo 
Aventura na Antárttca 
Arvora Mágica 
Ailien 8 

Back to lhe Future 
Bosconian 
Binary Land 
Bomberman 
Boeing 73? 
Beamrider 
Biihar 
Besebell 
Buch Roger 
Bíagger 
Bou/der Dash 
Boxing 

Corrida Maluca 
Colômbia I (Sky Jaguar} 
Coalho Maluco 
Cosmos 

Cannon Fighter 
CiassJc Ad ventura 
Caça ao Pato 

Caça Fantasmas (Ghostbusters) 

Champion Soccer 

Disc Warrior 

Dragon SJayer 

Dizzy Bali 

Demolidor 

Oog Fighter 

Decath/on 

Estreia Polar 

Eleva tor Açtion 

Esquadrão Alpha 

F-T6 Flylng Combat 

Fíipper 

Fiscal de Estoque 
Frogger 
Funky Mouse 
Flight Deck 
Grand Prix 
Golfe I 

Golfe II (Supergoffe) 
Gamão 

Galax (Pestfinder) 
Goonies 
Galega II 
Happy Fret 
Nero " 

Hyper Sports I 
Hyper Sports II 
Hyper Sports til 
Hyper Rallye 



Catálogo de Software 

CzS 180,00 
Cz$ 100,00 
CzS 100,00 
CzS 100 f 00 
CzS 100,00 
CzS WO.00 
CzS 120,00 
CzS 120,00 
CzS S0,00 
CzS 80,00 
CzS f 00,00 
CzS 100,00 
CzS 100,00 
Cz$ 120J00 
CzS 100,00 
CzS 150,00 
CzS 150,00 
CzS 150,00 
CzS 100,00 
CzS 100,00 
CzS 80,00 



CzS 
CzS 
CzS 
CzS 



80,00 
$0,00 
80,00 
SOflO 
CzS 100,00 
CzS 120,00 
CzS 150jOO 
CzS 150JQ0 
CzS 80,00 
CzS 80J00 

CzS moo 

CzS 100,00 
CzS 80,00 
CzS 120,00 
CzS 120,00 
CzS 120,00 
CzS 80 r 00 
CzS 100,00 
OS 100JD0 
CzS 100,00 
CzS 150,00 
CzS 80,00 
CzS 100 flO 
CzS 150,00 
CzS 100 fiO 
CzS 100,00 
CzS 150,00 
CzS 150J00 
CzS 100,00 
CzS 100,00 
CzS 100,00 
CzS 100,00 
CzS 120 r 0O 
CzS 12OJ00 



Jogos n Assembler 

Jogo do Executivo CzS 150,00 

Joquey Clube CzS 100,00 

Keystone Kapers CzS 100,00 

King i Valtey CzS 120 fiO 

Knightmare CzS 150,00 

Kntght Lore CzS 150,00 

Kung Fu Mester CzS 150,00 

Le Mans CzS 100,00 

Lode Runner II CzS 150,00 

Lazy Jones CzS 120,00 

Macaco Académico CzS 100,00 

Mr. Chin CzS 100,00 

Manic Míner CzS 120,00 

Olimpíadas I CzS 100,00 

Olimpíadas II CzS 100,00 

Pyramid Warp CzS 80,00 

Prédio Assombrado CzS 100 fiO 

Padeiro Maluco CzS 100 fiO 

PacMan CzS 100,00 

Pitfail li CzS 100,00 

Patrulha Lunar CzS 100,00 

PíngPong CzS 120,00 

Road Fighter CzS 100,00 

River Raid CzS 100,00 

Rambo CzS 100,00 

Shadow CzS 80,00 

Super Cobra CzS 100,00 

Sky Jaguar (Cotumbta) CzS 100,00 

Simulador 737 II CzS 100,00 

Shark Hunter CzS 100,00 

Super Soccer CzS 150J00 

Sete e Meio CzS 100,00 

Twin Bee CzS 120,00 

The Wey of the Tiger CzS 180J00 

Thezeus CzS 80,00 

Turboat CzS 100,00 

Ténis CzS 100,00 

Viagem ao Fundo do Mar CzS 100 flO 

Videopoker CzS 100,00 

Volleybatt CzS 150,00 

Xadrez {Super Cness) CzS 100,00 

Xadrez II (Ultra Cbess) CzS 120,00 

YieAr Kung Fu I CzS ISOflO 

Yie Ar Kung Fu II CzS 150,00 

Warhead CzS 100,00 

Warp CzS 100,00 

Wedding Bells CzS 100,00 

Warroid CzS 150,00 

Zoom 909 CzS 120,00 

Zêxxon CzS 120JOO 

VIDEOPOKER SETE E MEIO 

O grande sucesso das máquinas de jogo 
agora ao seu alcancei. Os dois jogos por 
apenas CzS I5OJ00 



Catálogo de Software 



Utilitários 



DISQUETE 
MS X A SM 
ZENMSX 
GEMMSX 
MSXPASCAL 
MSXTURBOPASCAL 
MSXCOBOL 
MSXFOHTH 
MSXFQRTRAN 



CzS mo, cm 



CASSETTE 

MSXASM (Assembter/Desassembler} 
MSXDEBUG (Monitor Assembler} 
ZENMSX {AssemblerfDesassembkr} 
GEMMSX (Assembíer/Desassembter) 
MSXCOPY (Copiador de Programas) 
MSXPASCAL {Compilador Pascal) 



CzS 300 JX) 
CzS 15OJ0O 
CzS25OJ0O 
CzSaOOJOO 
CzS 300,00 
CzS 300,00 



para a ztn fà^JL 



TUDO PARA 

MSX 



s. 



AMES 
LIVROS 
SOFTWARE 



EM DISKETTE 

OS MElHORES PROGRAMAS EM CP/M 



jogos e aplicativos 

Os últimos lançamentos mundiais 



Disk DriveS 1/4 
slim D/P 

Interface p/Orive 



. Fonte p/Drive 
. Cabos p/Impressoras 
Joysticks 



a primeira loja especializada em MSX 



TUDO EM 
SOFT E HARD 



Catálogo de Software Aplicativos 

Agenda Eletronica Cz$ 120,00 

Banco de Dados Cz$ 100,00 

Cadastro de Clientes OS 120,00 

Controle de Consultas CzS 120,00 

Cadastro de Fornecedores Cz$ 180,00 

Cadastro de Funcionários CzS 180,00 

Cadastro de imóveis CzS 180,00 

Controle de Cobrança CzS 180 f 00 

Cóntas a Pagar CzS 120,00 

Contas a Receber CzS 120,00 

Coutas a a Pagar e a Receber 1 CzS 150,00 

Contas a Pagar e a Receber íi CzS W0,00 

Controle Bancário t CzS 120,00 

Controle Bancário 11 CzS 150,00 

Controle de Biblioteca CzS 120,00 

Controle de Revistas CzS 120,00 

Controle de Ações de Fórum CzS 180,00 

Controle de Cheques CzS 180,00 

Controle de Estoque I CzS 150J0O 

Controle de Estoque II CzS 150,00 

Controle de Locações CzS 180,00 

Editor de Desenhos / CzS 120J00 

Editor de Desenhos li CzS 150,00 

Editor de Desenhos 111 CzS 180,00 

Editor de Música CzS 150flQ 

Editor de Sprites CzS 150,00 

Engenharia Elétrica CzS 120fi0 

Fichário Eietrônico Cz$ 150,00 

Mala Dirwm I CzS 120,00 

Mala Dirwta II CzS ISQftO 

Mala Posai CzS tSOjDO 

Matemática Financeira CzS 120 flO 

MSXCALC I {Planilha} CzS 150,00 

MSXCALC II (Planilha! CzS 25OJ00 

MSXTEXT {Editor de textos! CzS 150,00 

MSXDATA li (Fichário) CzS 750,00 

Orçamento Doméstico CzS 150,00 

Órgão Eietrônico CzS 150fi0 

Topografia CzS 150,00 



TERFACE PARA DRIVES 
,BOS PARA DRIVES E IMPRESSORAS 
GINETES PARA DRIVES COM FONTE 
UVES DE DIVERSOS TIPOS 



INTERFAX 20 

Transforme a sua máquina de escrever 
em uma poderosa impressora com a 
Interfax 20 m Preço especial de fançamen* 
to. Instalação grátis e assistência técnica 
em todo o Brasil. Especiaí para MSX. 



SOLICITE CATALOGO ATUALIZADO 
TEMOS SEMPRE PROGRAMAS NOVOS 




Bua Caiubi 567 - Perdizes - SP 
Cep 05010 - Fone (OU) 872-0730 



>M0 ADQUIRIR OS NOSSOS PROGRAMAS 

re adquirir os nossos programas, escreva uma carta 
licitando os programas de sua preferencia. Anexe um 
eque no valor total do pedido em nome da MSX 
formátioa L ida. A remessa será feita peio correio re- 
tredo. Você receberá a sua encomenda rapidamente 
ao tenhamos em estoque os itens solicitados. 



GPRflNTIfr 

A MA/S PERFEITA 
QUALIDADE DE 
GRAVAÇÃO 



2618 GOTO 2659 
2629 LET X*1/IH1/B+1/C 
2638 GOTO 2650 
2648 LET X=t/frM/B 

2658 LQCATE^^INTC^SI/XS 
2668 TIHE-258 

2678 L0CATE4,2nPRINTN0V0S CALC 

ulos « zin ou hao j> 

2688 e*=INr<EY*:If Ô*=" T>€H 268 

e 

2699 IF Gt^S* THEH 2556 
2798 IF G*="N" THEH 368 ELSE 267 
8 

2718 CLS:LQCATE4 f ll:PRINT "CALCU 
LO DA REATANCIA GAPACITIVA 

■:FORft=lTO^:HEXT:(M«2ROR8 
OTO 5480 

2728 as : COLOR 1 , 18: LOCATE5, 1 : PR 
INT;" 

ftEATANCIA CAPACÍ 

TIVA 

2738 PRINT TAB<44); "ENTRE COH A 
FtóQUEHCIA F" l 
2748 IfcPUTF 

2758 PRINT:PRINTTAB<5)S"F 
Hz 9 

2769 PRIHT:PRlNTTflSC5)l "ENTRE CO 
H 0 VALOR DE C'5 
2778 INPUTC 

2788 PRlNT:PRINTTAB<5)i"G ="iC; B 
MICRONF^LET XC=I/<6.2fl *F*C>:P 
RI NT TABÍ44)i"XC =";XC5 "OmS":P 
RINTsPRINTsPRINT TABÍ5) í "NOVOS 
CÁLCULOS <Sin OU NAO)"i 
2798 e*=INKEY*:IF Gf=" "THEN2798 
2m ÍFG*-*S"Tt£N2728 
2818 IFG** ,1 H ,, THEN368ELSE279e 
2828 CLS:LOCáTE 4 r ll:PRINT"CALCU 
LO DA REATANCIA INDUTIVA" i COLOR 
1 , 19: FORA* 1 T03888: NEXT ! ONERRGR 
GOTO 5488 

2838 CLS:LGCATE6*t: PRINT" 
REATANCIA INDUTIVA 



2848 PRINT TABÍ44); "ENTRE COH A 
FREQUÊNCIA F H í 

2858 INPUTF: PRINT: PRINT TABÍ5);" 
F =";F; "Kz * : PRI NT : PR INTTABC5) | " 
ENTRE COM O VALOR DE L"r= INPUTL 
: PRINT: PRINTTAÊ (5 ) S *L s l, ;Lj"W" 
:LET XL~(2*3J416*F*L):PR!KT:PR 
IMTTAB(44);"XL = R ;XL; u OHfS" 

2868 PRINT: PRINT: PRINT T««>Í*H 
OVOS CÁLCULOS <SIrl OU NAO) ? # 

2878 X*=II#;EV*:IF X$="" THEH 287 
9 

2839 IF X$s M S tí J\EH 2838 
2998 IF Xt= u N u Th€N 368 ELSE 287 
8 

2W ONERROR SOTO 5488:C0L0RI,7: 

REH -J.B.S.S -27/85/86- 

2918 GÚT04828 

2928 CLS:L0CftTE5,l :PRINT"LEITUR 
A DA CAPACITANCIA < F ) 



2938 PRINTsPRIKTm" FAIXA 

SIGNIFICADO H: 9 
2948 PRINT,,,,* CAPACITOR - 

I DIGITO=>" 
2958 PRINT" 

2%8 PRINT -2 DI 

GITO==> 1t 
2978 PRINT" 

2988 PRINT" H DE 

2998 PRINT" 

3888 PRINT -TOLE 
RANCIA==>" 
3918 PRINT ■ 

3828 PRINT " -TEN 
SAO =«>- 
3838 PRINT" 
3848 LET EM7 

3858 LET 2-8 
3868 LQCATE1 P 18:PRÍNT " 
O 

3678 FOR A=l TO 53BEE&HFD89 í 2l:P 
RINT" a :L0MTBIi21iPRIH 
TQUAL A COR DA ";A;" FAIXA*! 
3898 IF A<=2 THENGOSUB 3288 
3188 IF A=3 THENGOSIB 5168 
3119 IF ft*4 THEN GOSUB 3619 
3128 hCXT A 
3139 GOSUB 3548 

3148 LOCATEB, 21: PRINT" ESI NOVO 
S CÁLCULOS [F] FIM [til MENU M 

3158 ftt=IK(EV*:IF At= ,,B THEN 315 
9 

3168 IF A*= a S" ThEH 2929 
3178 IF A*= a fP THEN 4828 
3188 IF A*='F H THEN 369 
3198 60T0 3148 
5288 LET C*18 
3218 IF A=2 TIO LET D=18 
3228 IF A=2 THEH LET Z=18 
3238 LET G=31 
3248 INPUT VI 

3258 IF V$*"DOURADG" THEN LOCATE 

BtZapRlHt* '5 LOCATE Q P C : PRINT 
ii ii 

3268 IF V*="D0URADO" THEN LOCATE 
Si Z: PR I NT" H : LOCATE D,C : PRINT 

II u 

WA if vf^ "PRETO" THEN LOCATI 6 

, 1 :PRINT"8": LOCATE D,C : PRINT "8 
ii 

3288 IF W= "NARROU* THEN LOCATE 
G,2: PRINT"!": LOCATE D,C : PRINT" 
I a 

3298 IF V$= * VERH ÊLHQ " THE N LOCATE 
G)Z: PRINT "2": LOCATE D, C : PRINT 

«2" 

3388 IF V$= a LARANJA" THEN LOCATE 
8, 2: PRINT" 3 R : LOCATE D,C : PRINT 
"3" 

33!0 IF V$= fl AMARELO" THEH LOCATE 
S^Z:PRINT"4": LOCATE D,C s PRINT 

T328 IF V$= n VERDE" THEN LOCATE G 

sZ:PRINT"5 H : LOCATE D,C :PRINT"5 
■i 

3338 IF V*="AZUL" THEN LOCATE 8, 
Z: PRINT tt 6"íL(KA TE D,C : PRINT V 
3348 IF '^"VIOLETA" THEN LOCATE 
G,Z:PRINT"7":L0CATE D P C : PRINT 

3359 IF VÍ="CINZA" THEN LOCATE G 



f ZíPRINT"8':LOCATE D f C :PRIHT"8 
ii 

3368 IF V$="BRANCO H T}ei LOCATE fi 
,Z:PRINT"9": LOCATE D T C :PRINT"9 

3378 IF Vt^DOURADQ" OR V$= B PRET 
U K OR Vf= "NARROU" Oft V*= H VERTEL 
HO- OR V$=-LARAHJA" GR V$='AMR 
ELO" OR Ví- B VERDE 11 OR V^ S AZUL - 
OP V$= a VIOLETA" OR V$=" CINZA" O 
R V*=»BftANCO-n4EH RETURN 

338«f GOSUB im 

3398 GOTO 3248 

3488 LET D=19 

3418 LET 8=12 

3428 INPUT V$ 

3438 IF Vf="DOURADG fl THEH LKATE 
G,B:PRINT" "sLOCATE D,CsPRINT" 
run 

3448 IF V^^PRETO" THEN LOCATE 8 

>8:PRIHT n " : LOCATE D,C:PRItfT" 
ii 

3458 IF V$= fl HARROH M THEN LOCATE G 
,B: PRINT "0":LXATE D.CsPRIfiT^ 

3469 IF V$= fi VERHELHO"THEN LOCATE 
GiB:PRIMT n B8": LOCATE D,C:PRINT 
"08 " 

3478 IF V$= "LARANJA 1 THEN LOCATE 
G P 8: PR TNT "888" ' LOCATE D t C:PRIN 
T" K" 

3488 ÍF V»="ffWElJ0 B mH LGCATÉ 
G i Ef : PP INT*8888 * : LOCATE D,CsPRI 
NT"8 K* 

3498 IF V*=*VERDE" THEN LOCATE G 
>BíPRINT u 08080 a :LOCATE D,C:RÍIN 
T fl 88 K" 

3588 IF V*= H A2UL" THEH LOCATE G r 
Bí PRINT "889^" = LOCATE D|C:PRIN 
T" H" 

35Í9 IF V*="DaiRADO" OR V*="PRET 
O" OR V*^ fl ÍÍARROM a OR V$**VERHEL 
HO" OR V$="LARANJA" OR V^-AHAR 
ELO* OR V$= a VERDE"0R V$="AZUL"T 
HEN RETUI^Í 

3528 GOSUB 3678 

3538 60T0 3428 

3548 INPUT V* 

3550 IF VI^VERflELHO* THEN LOCAT 

£ 6,16:PRINT tJ 258 V s 
3568 IF V$= a AMAR ELO 11 THEN LOCATE 

G,16:PPINT h 488 V" 
3578 IF Ví^AZUL" THEN LOCATE 8. 

16íPRINT"638 V" 
35S0 IF V$="VERn£LHQ"OR V$= H AHAR 

ELO a OR V** B fiZUL" THÊH RETURN 
35^ SOSUB 3678 
3É89 GOTO 3548 
3618 INPUT V* 

3628 IF V*= H FRETO H THEH LOCATE G 

,14:PRIHT"28*" 
3638 IF V$="fii?»(CO a THEN LCCATE S 

,14:PRINT ,t 185;" 
3646 IF «='PRETQ" OR V$="BRhHCO 

" THEN RETURN 
3658 60SUB 3678 
3668 SOTO 3618 

3670 LOCATE 6,21 : PRINT - E 
STA COR NAO EXISTE í!í 
3699 FOR N-Ô TO 388 
3698 NEXT H: LOCATE 19,21 : PRINT* 
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3780 LXATE e,2I JPRIKTDIGITE N 
O VÃMENTE rt í 
371B RETURN 
3720 CLS 

373B PR1NTTA£K7> 5 "LEITURA DA RES 
ISTÊNCIA í ] 

i 

3746 LET X=6 
3750 LET C*=" 

H 

3769 LQCATE8,6:PBiHT" 

u 

3770 L0CATE8,X+i:PRINTC* 

3780 L0CATE8,X+2:PRINT" 1 2 
3 4 

3798 L0CATE3,X+2:PRINT" n -LC 

CATE27,X+2:PR1HT" 

3888 L0CATE8,X+3íPRIHTC$ 

3S18 L0CATE8,X+4:PRINT" 
■ 

3329 LOCATE8,12:PRINT"l DIGITO* 
*LQCATE3,14:PRINT"2 DI6IT0":L0 
CATE4,l6:PRINT d N D£ ZEROS": LOCA 
TE7i 18: PfêlNFTOLERANCIA 11 

3830 LET B$= w H 

3840 FOR A=ll TO 8 

3858 IF A<-12 THEN LQCATE18,A:PR 
INTBi: L0CATE1 1 » A: PR INTBfr LOCATE 
14,A:PRINTB$ 

3Sé0 IF AM3 AND A<=14 THÊH LOC 
ATE lí,A:PRINT8*:L0CATEÍ4,A2PRI 
HTB$ 

3876 IF A>=15 AND A<=16 THEN LOC 
ATE14,A:PRINTBí 
3880 L0CATE17 r A:PRINTB$ 

3890 NEXT A 

3900 LOC ATE 21, 12:PRINT "4 FAIXA 

: H ;L0CATE21,13:PRINT" 

:L0CATE22 5 14:PÍ?INT" OURO ":LOC 

ftTE24.15:PRINT B 5*":L0CATE22, t? 

SPRINT" PRATA i *:L0CATE24,18:pR 

INT"ier 
3910 L0CATE9,5:PRIHT 
3920 LET 2*4: LET C=4*LET B^Z:LET 

6=11 :LÊT D=28:F0R F=l TO 3 
3930 L0CATE26 s 2I = PRIHT it 

"í LOCATE 0,2i:PRINT*QUAL A COR 

DA ";F; fl FAIXA "; 
3949 IF F*2 THEN LET 0=14 
3956 IF F*2 THEN LET D=29 
3960 IF F02THEN GOSUB 3240 
3970 NEXT: LET 6* 17: LET D=30:GGSU 

8 3420 : LOCATE0, 2 1 : PR I NT n CS] N 

OVOS CÁLCULOS [FJ FIM LM] HEWJ" 
3980 At=INKEV$!lF A$=" u THEN 398 

0 

3990 IF A*= n S* THEN 3729 
4900 IF AÍ= Í, N Í ' THEN 4020 
401^ IF A$*"F h THEN 359 ELSE 398 

O 



4020 CLS:PRINTTAfc<3>;" INTRUCOES 
?/ USO DO DECODIFICADOR 

DE CORES 

4030 PRINT:PRINT TABU)S n U> I 
HSERIR A COR ESCREVENDO-A CORRE 
TAMEHTE. E SEM ABREVIACA 

O, 

4040 PRINTípRINT TAB<l)i H (2> A 
S OSES A SEBEH INSERIDAS PARA 
OS RESISTORES E CARLITO 
RES SAO:* 

4850 L.0CATE7, llsPRIKT"* PRETO H 
LOCATE20J 11 : PRI NT" * WRROT i LOC 
ATE7i 12 SPRINT"* VERMELHO*! LOCAT 
E20iÍ2:PRINT fl * LARANJA" : L0CATE7 
il3:PRIHT B * &1ARELO":LOCATE20,1 
3:PRINT** VERDE ":LDCATEM4:PRI 
NT** A2UL":L0CATE29,14:PRIN7** 
VIOLETA" 

40$0 L0CATE7,15:PRINT n * CINZA" :L 
0CATE29,15:PRINT lr * BRANCO u :LOCA 
TE7 t lÊ:PRINT"* DOURADO SO PARA 
RES ISTOftES H - LOC ATE 7,28:PRINT"< 
« PRESS KJÁL8UER TECLA >»" 

4979 K$= I NKEY$ : I FK$= " " THEN 4070 

4380 IR<t= , " t THEN4u90 

4090 CLS 3 LOCA TE 17,4:PRINT* 
LOCATE 7,5:PRINT" 

H : LOCATE i7 t 6*PRIHP 
*í LOCA TE l?i?íPftINT* " 

4LO0 LOC ATEU, SPRINT" 

RESISTOR 

":L0CATE7 

ilíPRINT" PRESS O ITEM DESEJADO 



4110 LQCATE? 9 7:pRINT"CAPACIT0R* 
4120 AÍ=INKEV$:IF Aí="* THEN 412 

0 

4139 IFG$="R D THEN3720 

4149 IFAÍ="C J1 THEN2929ELSE4129 

4150 CLS : LOCATE? S PRINT " 

PROJETANDO COM O 555 

":QNERRORG070 5430 
4160 L0CATE23,4:PRINT"PINA6EH 



4170 LOCATE 5,7: PRIN7* 
í * -Vcc 

2 - frisraro 
8 7 6 5 3 - Sa 

ida 

4 - Recídasea 555 

i 

41SB LXATE4,12:PRINT" 



5 - Referencia 

ê - Sensor 
1 2 3 4 7 - De 

8 - +Vcc 

H 

4190 LOCATE 2,19:PRIKT H PRESS QUA 
LQUER TECLA PARA CONTINUAR" 

4290 G*=INKEY*:IF G$=" THEN 426 
9 

4210 CLS SPRINT TA8<10): B TErf>ORI2 
ADOR 555 

4229 LOCATCSp 5-PRIHT* INTERNAfEHT 
E O 333 E CONSTITUÍDO FOR 

DOIS COMPARADORES, UM TRANSIS 

TOR NPN.UH FLIP FLOP, UR D 
1VIS0R RESISTIVO QUE FORH 
ECE AS TEH50ES DE REFEREN 

CIA, PARA" 

4230 L0CATE5»9:FRINT"0S DOIS COM 
PAÍlftDORES, IJFI AMPLIFI CAD 
OR INVERSOR CUJA FINALIDADE E 

AWÍENTAR A CORRENTE NA SA 
IDA DO Cl TORNANDO-O COflP 

ATIVEL TANTO - COH OS Cl* 

S TTL COMO CMOS," 
4240 LOCATE 4, 19:PRINT"ESC0LHA E 
M QUE MODO VAI TRABALHAR 

í ASTAVEL > OU C MONDES 

TAVEL >" 

4250 C$=INKEV$MF C$=*" ThEK 425 

0 

4260 ÍFCÍ="A ,, THEN4280 

4270 IFC*= " H " THE N5299ELSE4259 

4280 CLS:LOCATE 4, l:PRINT"Na fig 

ura? temos 1,44 a 

confia. As lavei, d o f= 
Ci 555. 

(R1+2R2)C +5 * 18 V 

4299 LOCATE 4,5:PRINT" 

1^0.e93<Rl+2R2>C 

4399 LOCATE 4,7:PRINT" 
Rl+R2<iftax)=3M3 



RI 

<pnin)*lK ? 
I 

3 S H R2Cmí n>^lK R2 
4310 L0CATE4,13:PRINT B 

5 T C<min)=509pF 

6 E 

SI 9 Th 

i R1+R2 C Cx 
4528 L0CATE4, lOi PRINT" 

" : L0CATE27 j 1 7: PRINT "TLO 
R2 M iL0CaTE«, 12* PRIKT' 

I a 

433B L0CATE4»1?:PRINT" 



s 



0 



O? 



cr 



V 



dg? 






CF) FREQUÊNCIA VQCE 
ÔUER CALCULAR? CP) PERÍODO 

0 ATIVO" 

4346 S*=IHKEVí: IF Sí=" u THEH 4J40 


4660 LCCATE5 > 82FRM fl Rl= n ;Rl; ,> " 
4676 LnrATE5 J 16:PRINT"QLiAL 0 VAL 




OR DE Ra"! 
46B6 INPUT RA:L0CATE5,12:PRINT M 




4350 IFS**"F"THEN43S0 
4366 ÍFS*-P"ThEN45Í0 
4378 lFSt= n C"ft£N4640ELSE4340 


469ê L0CATEM4iPRINT%UflL 0 VAL 
OR DE C"ÇiIHPUTCiL0CATE5, 16=PRI 




4386 as: LGCATE5 , 1 s RRINT "CÉLCULO 
DA FRE&f MIA DE SAÍDA 
DO 555 HO MODO 1-443 
ASTAVEL. F= 


HT"C="íC;"KICROW IW :LET T=C.é93* 
<R1+RA)*C> 
4760 L0CATE5,lS:PfiINT"0 TEHPO DE 




CARGA COM £ t* 
471 a i ncftTÉS 1 26: PR I NT " T" * 5 Tí 'Se9 

i 




CRI + 2R2>C H iL0CATE5,fiPfi 

1 NT "QUAL 0 VALOR D€ R1 M £ 
4398 IHPUTR1 


4728 L0CATE5,22!r™T B HDVGS CALC 
ULOS « Siri jNftO, FIH » "í 




4466 L0CfUE5,8:PRIHT*RÍ= u ;Rir0H 
MS" 

4410 L0CATE5,18:PRINT"QUAL 0 VAL 


4738 G*=IHKEV$:IF 6*="" THEH 473 

0 




4746 IF 8$= n S" THEH 4640 




OR DÊ R2*i 
R2="iR2i"OHt1S* 

4438 LOCATE5i 14: PRIHT"QUflL 0 VAL 


4758 IF St^N* THEH 4150 
4760 IF Êt^F* THEH360ELSE 4730 
477Ô as í LOTE 5, 18:PRINT"ESTE 
PROGRAMA FACILITA A TRANS 
FORMIÃO DOS NÚMEROS NAS BA 






NrC=*;C; "MICROS": LET F=1.443^ 
<CRH-2*R2)*C) 
4446 L0CATE5* 18:PRIHT B A FRfQUENC 


HEXADECIMAL, BINAM A 

E DECIMAL. 




tA £:* 

4456 LXATE5 5 20:P^lHT a F= fl íF; fl Hz fl 
4466 L0CATE5,22:PRINT"N0V0S CALC 


AGUARDE UM H0MEHT0" 
4786 C^ERRORÔOTO 5510:FORZ=8TO30 
00:NEXTíCLS 




ULOS « SIM »NAO, FIM >> " $ 
4478 fií- 1 NJí FVi : I F 6$="" THEH 447 

íif y 1 1 ip-t i # ■ 1 1 u-* iiil.ii TT" 
0 


4790 LOCATE2i 16: PR 1NT "ANTES DE E 
NTRAR CWt ALGUtl DADD ( TEaE 




4486 IF 6*=-S" 4330 
44?^ lr aí- N íntN 


« EHTER » DUAS V 




45S6 1F G$=*F* THEN366ELSE 4470 
4510 CLS : UXATE6 , í : PR I NT "CALCULO 
DO PERÍODO TOTAL DE 


4866 FORW=0TO300O:NEXT 
4810 aSíCaOR li9!L0CATEie P e:PR 
INT" 8INiDEC,HEX >r :L0CATE2,4:Fí:I 




CARGA E DESCARGA 

T=0,693ÍR! 


HT ft 8IHARI0:":LQCATE2,92PRINT m 
DECIMAL: fl íL0CAT£3, 10: PRINT fl + 
+ + + + 4 + fl :L0C^TE 




+ 2R2)C"iL0CATE5,6:PRim n QUAL 
n UuJ fiD pt s » 

U VHLUK tt Kl j 

4528 1NPUTR1 

453B LOCftTESjSiPRINT-R^-iRlí-OH 
MS" 


2,17:PRINT fl HEXADECIMAL;" 
4&?Ç\ t nr ATE4, 18: PP INT rt + + + 

=":L0CATE29,lâ;PRINT"+ t + ? 

U :LETHO=0:GOTG4830 
Apin úí- t u^f ví : T F Aí = " R THEN4838 




4549 L0CATE5,18:PRIHT"QUAL 0 VAL 
OR DE R2"í 

4550 IlffUT R2:L0CATE5,12'PRlHT " 


4846 IF Aí= n fi Tf€N LET Ht>MHl: 

IF N0=256THEN LEI N0=1 
4856 IF A$="B" ThPcH LET NO=4rO-l= 




R2»";R25"0»1S' 


IF M0=-1 TfCH LET N0=255 
4860 IFA*="B* OR A^" * THEH GOT 

S 4 880 




OR DE C"; 2 INPUTCsLOCATESi 162PRI 
NT n C= ft ;C; rt NÍCRONF H :L£T T=,693*< 
RI +2*R2)*C 


4870 LXATE 36 S 0:IHPUT NO 
4886 GOSUB4900:GOSUB5000 
4890 GOTO 4830 
4906 LET NU=H0:LET C=128 

4^1 ^ rUK IU r 




4570 LXATE5,18:r1íiNT fl 0 PERÍODO 
#" 

4580 L0CATE5 * 205 PRINT H T= lt ; TS M Ség 




ulos « sim pNAQ, fin » 


4920 LET 14=0: IF NU>=€ THEN LET H 
=l:LET HLNNU*C 
4930 LET C==C/2 




4686 Q$=I«<EV*:IF G$=*" THEN 460 
8 


4946 LOCATE 2+4*K í 5:PRINTUSIHG n l 
4950IFN=1 THEN LOCATE 4*X,10sPR 




4618 IF G*= n S" THEH 4510 
4626 IF Gí=*N* THEH 4150 
4638 IF G$="F* TÍCN368ELSE 46G6 


INTUSING H #»«' , 5C*2 
4960 IF N=0 THEN L0CATE4*X, l&PR 

INTUSIN8 H #tr;0 
4970 NEXT 

AQoa tfirúTF f.. 1 í: PPTWT" TOTAL DE 




4640 asa0CAT£6 ( ÍiPRINTmCUL0 
DO CICLO ATIVO DO 555 

para saída nível alto 




T=0i693í 

RI + to>C":LCCATE5 f 6!PRIHT"QUÍl 


DECimL=";N0j" H 
4990 RETURH 

¥M LET Hl=INT(N0/Í6)rLET ffHil 




0 VALOR DE Rl"í 
4650 IHPUTRt 


5016 LET L0=ÍN0-HI*16>iLET LL=L0 
:IF L0>9 THEN LET LO<0+7 
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5020 IF HI>9 THEH H14ÍI+7 
5039 LET HI=HI+48: LET LÊN.0+48 
5049 LOCATE 14 3 1 S= PRIHTCHRÍ<HI > S 
5959 LOCATE 36, 1Ô:PRIHTCHR$<L0>; 
5569 LET C=8 
5978 FOR X=6 TO 3 
5888 LET H=0:IF HH>=C THEH LET N 
=C*LET HH=HH-C 

5890 LET K=8:IF LLX THEN LET M 
=C:LET LL=LL-C 
5186 LET i>C/2 

5116 LOCATE 2*X*3,18:PRINTU3ING n 
# ft ;Nj: LOCATE 18+X*3, 18:PRINTUSI 
NG"#" i MS :HEXTí LOCATE 6, 28: PRINT 
"TOTAL HEXADECIMAL^ H ;CHR$(HI); 

CHRÍÍLO); 

5128 AÍ=1NKEV*:1F Aí="" THEH 512 

e 

5136 LOCATE 6,22iPRIHT"TECLE «F 

» PARA FIM" 
514B IF A*="F" THEN 368 
5159 RETURN 
5168 LETD=19íLETB*12 
5178 INFUTVÍ 

5188 IFV*="DOURAE>0" THEN LOCATE 
G,B:PRINT" H ' LOCATE DiC SPRINT" 
FF" 

51 96 I FV*= "PRETO n THENLOCATEGi Bi P 

RI NT 1 ' "sLOCATEDjC: PRINT " pF" 
5208 IFV$= tí MARROM" THENLOCATES » B! 

PP IHT lt e " : LOCÍ^TED, C : PR T NT "e pF* 
5218 IFVí=*V£RÍ1ELHO"THENLOCATESi 

8 ! PRINT "88 11 S LOCATEDi C s PJ? INT "86 

PF U 

5228 1 FV f ~ " L ARAN J A n THENL OCATEG t B 
i PRINT" 888" sLOCATED.C: PRINT" nF 

ti 

5236 IFVÍ* "AMARELO n THENL XATE^B 
: PR I NT a 9688" < LOCATED , C = PR M "6 
nF" 

5246 IF Vl= u VERDE " THEN LOCATE 6 
i E: PRINT "88686" í LOCATE D,C:PRIW 
rtm nF" 

5258 IF V$^"AZUL" THEN LOCATE 6, 
Bs PR i NT "686^80" : LOCATE O, C-PRIN 
T"080 ftF" 

5268 IF V$="DOURADQ" OR Ví= B PRET 
0 [l OR V*="MARROM" OR VÍ^VERFEL 
HO H OR V*^ "LARANJA" OR V$= fl AMAR 
ELO" OR Vt= "VERDE "OR Vf s *A2UL" 
OR Vf= n VieLETA* OR V$= M CINZA" O 
R Ví="8RAHC0"THEN RETURN 

5278 GOSUB 3678 

52S8 GOTO 5178 

5296 CLS* LOCATE 4, 1 :PRlNT"Na fig 
ura» iefeos 4 



do Ci 555. 

DI5PAR0 * 18 V 

fiu — — " 
5309 LOCATE 4,5: PRINT" 



5316 LOCATE 4,7: PRINT" 

TEMPO ON T=l, IRC 
o 

ft* 0 4 O LR» 

*X = 3M3 7 T 

3^ M Rffi" - tfc ^ 

5320 LOCATÊ4 P 13: PRINT" 6 
5 T C<min>-3WJrf 

c 

IN 2 i « * f 

mx)= Kl Cx 
5330 L0CATEiea8 J PRIHT H "'LOCATE 

e,l2iPRÍNT" 555 I" 
5349 LOCATE*, l^iPKIHT" 

PR 

ESS LP] PAfiA CALCULAR O PERÍODO 
ii 

3358 SÍ^INKEYfHF 5f="TÍCN 535a 
5366 IF&*~ h P"THEN5379ELSE5358 
5376 CL6iLriCAT€5?UPRim""CALCUL0 
DO PERÍODO DE TENPO EH 
QUE A SAÍDA ESTIVER EM NÍVEL 
ALTO t-ljlKaC íseítí 

wjos)":L0CATC5»6:fH1HT H aUflL 0 V 

ALÚR DE R*"l 
5398 INPUTRA 

5398 LGCATE5 * 8: PRINT 11 Ra- 11 i RAl "OH 

5496 LOCATE5,Í9>PRIKT"QUAL O VAL 
OR DE C?PINPUT€!L0CATE5,12:PRI 
HT"C- M |CiLET T-1.1*RA*C 

5416 L0CATE5,18:PRINT"O TEMPO Es 

r 

5429 LXATE3 > 20:FRINT"t="iTrse3 

M^^LOT^TE^iZZíPRIHT-NOVOS CALC 
llOS « SIM ,NAO> Fifi >> "f 
5446 G**INKEV*: IFG$= D "THEN5448 
5458 IF6*="S"THEN5378 
5461 IFG^"N n THEN4158 
5478 IFGt="F"TT€N3t0ELSE5448 
5438 CLS: LKATE 7? 1 8: PRI HT "El ! ! ! 
, »; Z*5 *. "'L0CATE7j Í2:PRIMT a VER 
SE PRESTA MAIS ATEHCAO 

POIS ASSIM VAI m TUDO ER 

5496 FORX=1TO308O:HEXT 
5495 RESUME NEKT 
5588 NEXT 

5510 as s L0CATE7 , 1 8: PRINTZ* LOCA 
TE7» 12! PRlNT"VOCE EXTRAPOLOU O 
VALOR tfAXIHO ACEITO 9l£ 

E 255, u 

5526 F0RC=1T038@6:NEXT 

5536 RESUME 4778 
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PROGRAMAS 



ATAQUE ATÓMICO 



Sua cidade está sob pesado ataque de 
mísseis atómicos do espaço exterior. 
Sua única chance (e da cidade também) 
de sobreviver é conseguir derrubar os 
mísseis, antes que atinjam a cidade, Pan* 
isso, você devera usar as teclas do 
cursor ou do joystick l, para direcionar 
suas baterias de laser e a harra de espaço 
OU botão de tiro, para atirar Se você 
conseguir derrubar todos os mísseis eiii 
um único nível, ganhara um bónus e 
passará para o nível seguinte. Boa sorte! 





t A nru w r M-H TtCCf ATP 




miriii 
IflRtfff 


HF ITT 


jfi iSEVflCC' hrCTUTâ-7 - 


t7ft RFÇTflRP??fl 

i 1 v "L | LtnLi.iV 


rnt nn i a \ 1 

C0LQR14 j 1 , 1 


1 O V PI - 


40 8PE*rGRP: H F0RmJTP 


190 FflRI=lT08:RHBfl* 


UTA5I1 


:A=VALCÍíb B +fl»):B|=B 


50 HJ*1000 


í+CHRt (AJ IÍÍEXTI 


60 DIKQÍSOKIUSO.UDfi 


200 SPRITE* Í0>=B* 




210 RETURN 


70 G0SUB1B10:REH ins 


220 BATA 00001000 


trucoes 


230 DATA 00001000 




240 DATA 00001000 




250 DATA OlllOílí 


90 G0SUB120:REK dra« 


260 DATA 00001000 




270 DATA 00001000 


300 60SUB300 


200 BATA 00001000 


110 Ê0SíjB^0:REH qãfi 


290 DATA 00000000 
300 P-RNDÍ-TIME) 




120 SCREEN2.0 


310 LiNEÍi20 T 139)-íl 


130 F0RI=0TQ255 


37,14?) f I,BF 


140 H=I«T(PNDC1)#10> 


320 DRAH 1 c3b»I23 J 149 


HO 




150 LINEU, ISttrtt*.] 


330 RE«PAINT(128 y 14fc 





SUPER OFERTAS 



A ORJONSOFT está fazendo o maior lança- 
mento de jogos MSX. São fitas com cimo ex- 
celentes programas, acompanhadas de instru- 
ções, por um preço irrisória 
Este vai ser um arrasa 




PROGRAMAS 



PARA MSX 

APENAS Cz$ H5,oo 



MSX 



■ EXPERT E HOT BIT 



KTAH" 1 

GHOST BUSTFRS ■ FUNKY MOUSE* 
P1TTAL 2 * SUPER COBRA * MR. DO 



FITA N ° 2 

GALAX - rOLUMBIA * MR. CHIM 
POLAR 5TAR * HUNCH BACK 



PITA N " 3 

ALCATRAZ • OLIMPÍADAS 1 ■ 
ROLJL DFR DASH - XADREZ • KtNG'S 
VALEY 



FITA N." 4 

THEZEUS • ROAD FlGHTER • NORSÉ 
MAM < STAR AVLNGEP • ZEXAS 



RTA NT S 

GALAGA • TENNIS • LAZY JONES 
TUB60ART * FAIXA PRETA 



VENDAS NO VAREJO 

• LOJAS BRENO ROSSI 

■ MICRO HOYS - COMPUTAÇÃO PfCRIANÇAS 
AL Campina 1213 - SP 

* NAS MELHORES LOJAS DO RAMO 



* PELO CORRE IO ^aça seu pedido anexarv 
do cheque nominal e envie para Caixa Pos- 
tal n° 613 -SP CEP 01OS1 



IO átltABO 

EL.: Í011) com st. DAVID 



ORÍONSOFT 



340 


Y=Y-PH:SGSÍÍB6?0:GÍJSU 


TOlOíCIRCLEtRI^YÍ,! 


350 FQRI*iT0BL:ft»U< 
mit:PRESETlR,ló2): 


B710:60TOfe70 

410 IFS*3THEM=X*Pm 


T I MT ( RtíD HJ*14)+2:HE 

XTJ 


PR!NTtl,CHR*(2Í7>:*E 

n 


6GSUB730:GOT0670 
620 IFS=4TH£H)t=X+PH: 
Y=Y+PM:G0SyB710:GOSU 

GQSU873O:G0TOÓ70 

tín irc-ÀTittMlf^Y-Ptl 1 


870 RE=0:HT=HT+J 
880 F0RMT010:CIKi 


m FW!»iT«f:KfD=i 

) +12: H í I > =0: PSET f fl íl 
) , ) > , i I:G= JNT ÍRND 
íi)*2):!FG=0TtODRÍI 
M:*eTELSEDRU)=-i 

* UE V T 


E(RX,RY),Í,J:«E)(T 
B90 BEEP 

7 OU 1 r rio- i hHU flrf-n 1 nt 

NG0T014Ó0 

t 10 htlltríN 


r-v+PH:GOSUB750:eoBU 

B730:6010i70 


920 REK nove tis&f] 

7 iíu n mi t nrei/ 1 1 / T if i T 


370 T=128:Y=HO 


650 IFS=7THE*M-PH: 
60SÍÍB750: B0T0Í70 


1 

940 IFKÍA)=0THENG0TfJ 


,14,0 

390 COLORI 2 


ÓÓ0 IFS=8THENX=*~PK: 
Y=Y-Pfl:GBSU8750:GD5U 


930 

950 lF3«130R)£>253TtíE 


400 DRA«'&ti2 í ia2 1 :P 
RINTIl/Sc*re*MSC 


B*90 

670 PUTSPRITEO. iX ? Y> 


N60T09B0 

960 ^INTífiHDíiJtlO) 


430 COLORI 3 

420 mm*bi í 20,182': 


,14,0 

680 RETURH 


970 I FZ < 1 THEMDR f A í =D 
Rífi)*-3 


PRINFtl,"Hight= a iHI 
430 RN=0 


690 IFY<0THENY-0 
7W RETURH 


980 V*fl(A):í=iMA) 
990 tt(A)=W(A}+YH 


440 fiETUfffl 
450 4REIÍ ttart gaie 
460 UHSTRÍbbOSUBJ U/O 
, 3070 

s ta p to i r j r v nu 


710 1F)D246THEN)(=246 
720 RETURH 

71fi T P V 1 ?fl THPli¥= 1 70 


1000 IFHíA)>138THEfiG 

0TO33O0:REH hit cíty 

tflIA I Fie - ffilrfiTHFiJOFT 

IvlU irr.tnJ — Um LflnC J 


740 RETURH 


m 

i vLV tf 1 11 1 — U 1 HJ T lm 1 ftí 


íaO QH INTER VAL=5GBSU 

B570 


760 RETURH 

770 R£N roque sei up 


1030 IF8ÍAK120RQÍA) 
>254THENI)íiíA)=DRÍA)* 


m ihtervalon 

500 REH «ain loop 


780 RfNiH+líIFRKMTH 
ENRETURH 


-1 

1040 LINEÍVJJ-IQfftí 


) 


790 RE-i:M B P1t+2:H s 
INTíRtflMÍJ*20OH27:R 


1050 RETURN 


520 IFR6<2AtfflRE*0THÉ 
NSOSUB760 


Y=0lPSET(RK,flY),12:R 
ETUfiH 


IMO REH íire 

1070 IFBL=0THENPLAY M 


530 IFRE=iTHENGGSUB8 

10 

540 IFRE-0MNGGSUB9 

50 

550 S0TC510 

540 REH tove tross 

570 S=STECKÍCJ 


800 REH love rogue 
810 beep:ry=rv+rm: IF 


■50v35t255o758r:RET 

m 


R Y > 1 3ÔTHE*iSOSUBBàO 
820 R»=I«T<Rtffl(l)f2» 
MFP0=0AfíDR)í>12THEÍíR 

X=RX-ÍELSETFfíí ■ 250TH 
EHRX^I+.l 


Í0B0 S=X:H=Y 

1090 PLAY g 5l4tl000r 

UM LINEfl2B,l«M 

B+fl,H+3) f i3 

1130 FORÍ=1T07:CIRCL 


580 I F S=0 THEHRE TU RM 
590 JFS=tTHEHY=Y-PH: 


830 IFRE-1THENPSET1R 
Í,RY),12 


EiG+4 í H+3},Í,9;HE)(TI 
1120 I FRE = 1 ftH DP0 1 NT < 


tOO IFS»2THEilM+MI: 


S40 RETURH 

B50 ííEtl roque hit ci 


RX Í RY>=9THEMRE=0 


ty 

360 60SUBI410:FDRI«I 



MSX Micro 31 



1130 F0RI=iTW:IFKU 
)=0THENGQT0!15O 
IMO IFPOINT(Q(I},H( 
ÍH=9THENGflSUBI23fl 

h» mm 

1160 F0RÍ=1T07;CI&CL 

1170 LINEU2B f 14SM 

8+4,11+3), 1 

1180 bWBL-J 

1170 J=(íBL+l)*4í+lò 

:LINEfj,l&2>-JJ+t,I7 

0),1 T BF 

1200 ifah=nandre=oth 

ehfori=itow:wt:bd 

TO 1460 

1210 RETURN 

1220 REN hit lissel 

1230 KÍÍ)=0:SC*SMt: 
: IFAH=KTHENAG 

=1 

1240 UHE(60,I821-(1 

19,1901,1, ÍF 
J250 INTER VALOFF 



1260 fftAN'bit0,)B2': 

PRINTI1,SC 

1270 INTERVALON 

12S0 flETURN 

1290 REH hit city 

1300 #í<A>-0 

1310 G05UBM10 

1320 FGRl=lT010:CIflC 

LE(Q(A).KíA)M,6:KE 

ITt 

1330 HT-HT+1 
1340 AH=AH+1 
1350 F0RI=1T010:CIRC 
LEHKA)«tKA)MJ:NE 

m 

1360 F0RI=1T0500:NEX 
T 

1370 BEEP 

1380 IFMfHTKNGOTOl 

1390 RETWK 

MOO REH eaplosioft i 

ound 

MtO SOWiDO,0:SOUNIH 



3s90m,295:SHM5 f 
15:S0UNDfi»30:SKW7 f 
0:3QCMW f Í6:SOimD9,l 
6;S0UWlÔ f l«S0UHffn 
,0:50U«D12,5:SOUKD13 

i« 

1420 F0PI=0T030:NEXT 
M30 SflliHfll2,56:S0UN 

1113,0 

1*40 RETURH 

1450 REH f inithed le 

1460 STRIÊíDOFFMNT 
EPVALOFF 

1470 PUTSPRITEO, íí ,¥ 
>,0.0 

1 480 LINE 10,0)- (255 , 
139),Í,BF 

tm Llíí<íOJB2>-U 

1500 C0L0R3 

1510 BRAH'Íj*60,30 ; :P 

RIRTil/Hit m city= 



";HT 

1520 I FHT > 4THEHGOI01 

650 

1530 €0LDR9 

1540 DRATbiBO^O^P 

RMtl^BDHUS^ílN+l 

0) + ía*20í 

1550 SC=SC+ÍHiiOJ+tB 
L*20í 

1560 COLOR! 3 
1570 DRAH*bRB0,&5":P 
RIHTtl t "ScDre="*SC 
1530 PlAV f ltt255&0i3 

OOOOopcccecccífedrèr 
6ffeedr6r6gflf feeddcr 
4r6rÉ J, ."]6t255vl2B5c 
e q pc e g c-c eo4 bo5d o4 a d5 
cs?ccoo4bu5do4ao5ceco 
4éo5cíí4bo5dcpgE , c* 
1590 FORI- I TDflOOO: NE 

1600 H=H+UAH=0:AG-0 

1610 IFK/3=!NTí«/3)T 
HENYH=YH*i:FH=Pn+l 



AR AVI LHAS EM DISKETTE 



A FAMÍLIA C I B E RT RO N AUMENTOU 




O importante em uma s&ft-house ê a preocupação constante 
com a evolução do mercado. Estar atento às necessidades e ao fluxo 
do interesse dos usuários, são pontos importantes na política da 
Cibertron* 

Por isso, lançamos em diskette os nossos primeiros programas. 
Conheço-os e saiba a razão porque afirmamos: Cibertron é muito 
mais software. 



Assemhly 

& Desassemly 



Assemhly - 
Totalmente relocàvel, 
editor incluso macros, 
assembiagem 
condicional,, extremo 
rapidez de 
compilação. 

Ôesassembly - 
Execução passo a 
posso, múltiplos 
pontos de 
interrupção, cópia 
inteligente. Disponível 
em fita e diskette. 



Controle 
de estoque 



Permite processar 
de maneira eificiente 
uma quantidade 
indeterminada de 
registras limitados 
apenas pela 
capacidade do 
diskette. Inclui código 
e name do produto, 
fornecedor, unidade, 
quantidade, 
quantidade mínimo, 
preço de compra, 
preço de vendo e 
data de validade. 
Disponível em 
diskette. 



MSX-Word 



Poderosa 
processador de textos 
destinado ao uso 
doméstica ou 
profissional 
permitindo o 
armazenamento de 
até 480 linhos. Inclui 
busca de palavras, 
movimentação de 
blocos, reformulação 
de parágrafos, 
hfocagem, definição 
de margens,, duas 
páginas de auxílio ao 
usuário e muita mais. 
Disponível em fita e 
diskette. 



Game-Packs 



l — Pitfali, Thezeus, Golaga 
ti — Goon ies, Alpha Esquadrem, 

Exerion 
/// — North Sea Helicopter, 

Nightmore, Zoom 909 

Três emocionantes jogos em cada 
disco, totalmente em linguagem de 
máquina . incríveis imagens de alta 
resolução gráfica a cores. Som 
fantástico. Somente em diskette. 



REVENDEDORES 



ClBERTRDn 

Caixa Postai 17,005 - CEP 02399 São Paulo SP 



Âkopoi 
A moroso m 
Áudio 

. Bruno Blois 
Breno Rossi 



Mogno d a ia 
(t*L:j011) 255-7653) 
Gnátko 
Kauffmon 

SKop Áudio & Vfdeo 



Guedes 

Memória (Brasília) 
Leo Fofo e Som (EU) 
Lógica {fortaleza) 









* 



•>>»» 

"•*»•••: 
# • # • • • i 

'•••••••••Vi 

WWAVt 

■ 

:•»»» 





tm LINEÍ0.0M255, 
1 39 > 1 , FF 
im SOTO 100 
1440 REM dead 
1650 GDSUB14J0;F0RJ= 
1 T030: C HíCLE ( 1 28, 1 45 
) ^ I f INT (RND < 1 ) *14 > +2 
IHEJTI 

UfcO FO^I=1T030;CÍR€ 

L£ÍÍ2t,H5U,l:NEXT 

lá/O BEEP 

IMO COLO^Ó 

1690 DflAN'b*75,50*:P 

RÍHTtl/SAKE OVER a 

1700 DPAU"^30 ? 65":P 

RINTtí/Score= n ;BC 

IMÍ IFSOHITHENDQLQ 

R7rORfirbflj60 f 75";PR[ 

ííFil/A new friqht sc 

âre!':HÍ*SG 

1720 LINEí IfiO, IB2J-* 

250jl90> f l 1 8F 



1730 KMTbilMjiK - 

íPRIHTiljHI 

1740 DRAH - t22&vl5o5c 

2c4o4ai6a8o5t4He4c8 

4c(c4o4a8alBo5c4í4e4 

c4t4f4a8g8f4c4d4dBcrj 

4DÍg4g4d4al4o5c4o4a4 

1750 COLOR 10 
1760 DBflS^iZOJOO": 
PRIHTIÍ/Ptebb SPACE 
or FIffi to start* 
1770 IF5TRISI0ÍTHENC 
=O;G0T090 

1780 ÍFSTR18íl)THEfíC 

1790 B0T01770 
1300 REN iftstfUCWS 
I8JO SCREBBVí* 
1820 FDRI=22TG0ST£P- 
I 

!B30 L0CATE10, I;PRIW 




MSX 

EXPERT E HOT BIT 



JOGOS 

FITA: CZS 100,00 DISCO: CZl 15000 
(D) : PODE SER EM PISCO 

GftOGS REVENGE (ty - Pagado na qLadrinnn 
SUPEft SOCCER (D| novo jogo ce football 
TIME PILOT |'D'| — avião em varias $0oCÀS 
CIRCUS CHARLES ÍDj - divirta- se 00 C to 
STOP THE EXPRESS (01 - dven: jra sohrc n trem 
RAM60 (D> - baseaan no f Ime RAM BO I! 
GUNFRIGM fDJ - velho oeste e 1 - 3D Grái 1 Cus fantásticos 
NORTH SEA HELtCOPTEfl (Di - simulada de ^el capTerc 
ROLLEflBAL iO\ - \ogu de pinba I rpm três fases 
S UPEft ROBG íD I a iuctp o robo/ir- 1 io ern % ja - isM n 
CONGO BOWGÚ (O) - proteja &e dos otstâculos 
CRAZY 7RAIN (D-h - não aei*e o yem panf Sgja rápido 
CHQftQQ (p) — :.onã'rua os carrinros sem ser destruído 
FIRE RESCUE (D} - sa ve todos os ra; nhos 
EXERíONjD) - |ofiQ com naves espac ais igua: ao * ipor 
NJNJA |D) - emooiouarte aventi/r; Tnrne-st rinja 
KNIG.HTMARE f D | — jm d&S jllimõs larcamonte na 
KQNAMl 

flAIND ON B BAY (D) - combale co-i helicóptero 
SENJfO <D) — simulação c-e combate cen carques 
KYZ0L0G (D| injío do -c-svatégia e sçãa rápida i 
BACK TO TttE FUTURE {D) tusoado nc f Ime 
STARWAR5 |D| - etjiòc Hianfta batata espacia 
HYPER ftALLVE (O) - s mu açâo (ft CW da Va'ios 

CLEVAT0R ACTJON |D) pegue todas as -alas e escapo 
F LlGHT DEC K (D | - jofio de es: ■ st . Teias ™@- tonadas 
CH-05 — deienda seu tomtóro dos robôs .iirmgas 
KUNG FU WASTE R (D| - s muiação de artes niarc 
GALÁXIA - ■Jes1r J ::,Ti lov.v, m mi^r; ■m: c^pj.; .. 
GVRUS ADVENTURE - 1 po peoc-trator com h^lrcõptero 
■CH0CKI E EGG ::.og ,o feti u§ os o ws e tuja cas. a^es 
PL'NCHI - stjve os bebés Ef oito de *oz sniteli^ada 
F-16 íD I sim jlador ce voo com combate 
HNIGrit UORE |D) - aver.tu r a ro ca&tçio om 3 D 
NIGHTSHADE íDj - m jndo de mag. a m 30 



ALIE N ÍD) — reri^ime os astrOf^auLas em 3 D 
SOftCERY - salve 05 dfu^das aprisionados 
SATTLE FOR MJÕWtt f D) - wargame gráfico 
EllDON - ache as flores mágicas 
M ASTER OF LAMPS - aventura nas tOO! w tes 
JUMP JET (Df - comoate aéreo rum Sea Warner 
BiACGER - recolha os obfetos 
iET SET miVf \\ - apagLe todas ás luzes 
BOXE [D| - uía com vános ao versanos 
BUCK ROGEPS (O) pi oto a r ^e Je Buck 
CHAMPI0NS NATIONAL - corrida de cairos 
ERIC & FLOATEftS (D) - mate os monstros 
ZAXXON (Di •- fâmosajogoernsua wrsáy or ^iral 
ttAR HEÍiO |D) - combate espac al. vlnas fases 
CHJLLER (Dí - baseado no "Cl IP" de Michael Jackson 
HOLE IN ONE (D> - |0^o de |oite com várids fases 
LOJ>E RUNNER (Oj - pegue os fçsouros e Tuja 
ULTRA C HESS (Df - ultima versão co XADREZ. 
FLAPPY (Dl - deruoe peOrsí sob j e Os monstros 
THE WAECK - jche os tanqíjés oo ar 
TH E GOONl ES er rortre seus amoleis 
HANIC MIN ER - 'eco ha os oõjetos 
KJNG'S VALLE Y - pefcor'& a pirâmidt 
A VIEW TO A KtLL {t>\ bascaoo r o h me de 007 
Mr. DO (D> - destrua Os monstros 
BOLDERDASH - pegue os OiamdnLBK nas ravoroas 
WARROtD erriOLionar l:: jO^O corri rooos 

FITA.: CZS 250.00 / DJSCO: CZ$ 300.00 

TASWORD ID) pfOçceSsadOl Ete :e^os 64 coiunas 
PSS(D| n!i í iemDi^ r, aiÍKi5semtilef 
MA6IC SET íD) - super od tor oe caraderes 
SPRI TE MACHIN E í, D) - ec ifer do S^Pi T ES 
FOftTH - comp laoor FOfiTH 
PASCAL - compilador : ] A^CAL 
COMPILADOR BASIC ■ comp lacipr BASK: 

UTILITÁRIOS,flPLI CATIVOS ÍDISCO) CZ$ 80O r 0O 

TURBO PASCAL - compilador prpfigsifjllll 
BD5 C comp lador de I ngi.agern 'C 
BASCOM - compilador El&C ÍM BASIC l 



Envie o seu pedido à JyA MICROCOMPUTADORES LTDA. 
Rua Maynrik Veiga 32/$l| - Pio tfc Janeiro — RJ - CEP 20090 - Fei, (0211 253-929Í, 
acompanhado de cheque nominal e cruzado no respectivo vaior. 



TCHR*(175JrHÍBHl fi 
taque ft ;CHRIÍ174) 
1840 LDCATE1ÍU+1:PR 
INT" 

H 

1850 NEXír 
1860 LOCATEl, 3 
1B70 PR3fJT7our cíty 

is beinq attacked b 

.i i 

f 

1880 PRIttT-aliens, v 
ho are droppi nq ííe5 
iles on 1 

1890 PRI«T"it. Vou «i 

ust tise your laser t 
o dest-" 

I9ÕÕ PRINT-roy lhe t 

Í SSÍ í €S- " 

i910 PRINT: FRÍNT 'lis 
e the cursor kevs or 
joy&tick to" 
1920 Ff;INT>sitiorí 
thç Eight s and thpn 

1"0 PRI«r B the spate 
tif cr íítb buttL/ff 
íd " 

1940 PRÍtífBhoot. 1 
1950 PRÍNT: PRIN7" Vc 
u have a liaited a ao 
uíít of hserE" 
1960 FR JHT "and it on 
ly tâtes fivE? hiti t 
a fl 

im PRIHT'destroy t 

1980 mmtmmv Bt? 

wâre of rcçue síeêe! 

1990 PR I NT" ver v fast 
, A biren warns ol f 

2000 PRINrroguÊS." 
2510 L0CATE3,21:PR1M 
T"PrES5 SPACE or Fifi 
E to pUv* 

2020 IFSTWSmTMBíC 

^0:60102050 

2030 ÍFBTRIGÍ ] ÍTHENC 

=1:80102050 

20M GCT02020 

2050 PLAY H t250s9*i$0 

0ao4c3f8q8d4a4q4âl4a 

4c4c3ai4o4a8fBf4G3at 

4a404€4f r 5 

2060 RETURN 



34 MSX Micro 



RECUPERAÇÃO 
DE PROGRAMAS 
NO BASIC MSX 

Carlos Henrique Moreira 



Todo programador BASIC jã deve 
estar "careca" de saber que o 
comando NEW "apaga' T qualquer 
programa que estiver na memória do 
micro. E, também, que deve tomar 
muito cuidado com o uso dele, pois 

0 trabalho que dá redigitar um 
programa muíio grande é "dose prá 
leao 3 \ Tudo bem, mas e daí? Bom, 
daí, que já que os inventores do 
BASIC MSX não se preocuparam 
com esse problema o jeito é se virar. 
Portanto, màos à obra. 

Vamos começar vendo alguns 
conceitos sobre o BASIC MSX: 

1 - Como ê armazenado internamente na 
memória RAM um programa BASIC? 
Resposta: Cada linha do programa é 
armazenado da seguinte forma: 



EB EA NB NA CONTEÚDO OA LINHA MF 



onde: EB - byte menos significativo 
do endereço da 
próxima linha 
EA — byte mais significativo 
do endereço da 
próxima linha 



NB -* byte menos significativo 
do número da linha 

NA - byte mais significativo 
do número da linha 

MFL •* marca de fim de Unha 

(- o) 

Para que o interpretador BASIC saiba 
onde termina o programa, os bytes 
EB e EA a seguir da última linha do 
programa estão zerados, ou seja, não 
apontam para linha alguma. E, ainda, 
o primeiro byte EB de um programa 



aparece sempre na posição &H8001. 
Tomemos como exemplo o seguinte 
programa, 

10 INPUT "NOME"; AS 
20 PÍUNT LEN{AÍ):ST0P 

- apenas um branco entre INPUT e 

- um branco entre PRINT e LEN, outro 
entre '"^""e outro entre 1 " 1 e 
STOP 



Vejamos como ele fica distribuído na memória: 
endereço &H8001 



11 


80 


OA 


00 


85 


20 


22 


4E 


4F 


4D 


45 


22 


3B 


41 


24 


00 



" N 0 M 
->T0KEN DO INPUT 



Lmfl 



-> NÚMERO DA UNHA (&H000A = 10) 



-> ENDEREÇO DA PRÓXIMA LINHA {= &H8011) 



MSX Micra 33 



endereço &H8011 



00 00 



22 


80 


14 


00 


91 


20 


FF 


92 


28 


41 


24 


29 


20 


3A 


20 


90 


00 



( A $ ) I 
-> TOKEN DO LEN 
TOKEN DO STOP <- 



L 



MFL 



-> TOKEN DO PRINT 



NÚMERO DA UNHA < &H0014 = 20 ) 



ENDEREÇO DA PRÓXIMA UNHA ( = &H8022 ) 



endereço &H8022 



00 



00 



2 - Aonde o interpretador BASIC mantém 
guardado as informações sobre a 
distribuição da memória RAM? 



Resposta: Do endereço &HF380 até 
Sã IFFFF estão guardados diversos 
valores de variáveis do sistema MSX. 
Citaremos apenas as que nos 
interessam no momento: 



VARIÁVEL 


ENDEREÇO 


NO, DE BYTES 


CONTEÚDO 


BOTTOM 


&HFC48 


2 


Endereço inicial da memória RAM a 
partir da qual o BASIC irá armazenar o 
programa (geralmente = &H8001). 


VÀR1XB 


&HF6C2 


2 


Endereço inicial de área de variáveis do 
BASIC, 


ARYTAB 


&HF6C4 


2 


Endereço inicial da área de matrizes. 


STREND 


&HF6C6 


2 


Endereço final de área de variáveis do 
BASIC 


FILTAB 


&HF8Ó0 


2 


Endereço inicial da área reservada para 
operações de entrada/saída que usam 
arquivos. Os comandos PRINT # e 
1NPUT # usam essa área. 


HIMEM 


&HFC4A 


2 


Endereço final da memória RAM 
disponvcl para o BASIC. 



0 que contém essas variáveis do sistema 
quando não há programas BASIC na 
memória? 

Resposta: A área de memória onde 
estaria o programa BASIC fica assim: 



ou seja, contém a marca de final de 
programa. Aíém disso, as variáveis do 
sistema contém o seguinte: 



VARIÁVEL 


CONTEÚDO 


VASIAB 


&H8003 


ARYTAB 


&H80O3 


STREND 


&H8C103 


FILTAB 


&HF1ÓA 


HIMEM 


&HF380 



4 - 0 que contém essas variáveis do 
sistema quando o programa descrito 
anteriormente está presente na memória? 
Resposta: As variáveis VARTAB, 
ARYTAB e STREND passam a conter 
o endereço &H8024 que é 
exatamente a localização do byte 
seguinte ao do último byte EA do 
programa, que é zero. As variáveis 
FILTAB e HIMEM não se alteram. 

5 - 0 que faz o comando NEW? 
Resposta: O comando NEW não 
apaga propriamente o programa da 
memória, Ele apenas engana o 
interpretador RA5IQ reinicializando 
as variáveis VARTAB, ARYTAB E 
STREND com o valor &H89003 e 
zerando o conteúdo dos endereços 
&H80OI e &H8002, de forma que 
todo o resto do programa continua 
na memória. Para constatar esse fato, 
basta que laçamos o seguinte: 

PRINT HEXJ(&H80O3)) 

O que produzirá no vídeo a resposta 
"A" que era o que continha a 
posição &H8O03 antes do NEW. 

A Solução 

O que fazer então para recuperar o 
programa que foi "apagado"? Muito 
simples, Basta restaurar o conteúdo 
das variáveis VARTAB, ARYTAB e 
STREND c recolocar os bytes que 
apontam para a 2 ? linha nos 
endereços &H8001 e &H8002. 
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No caso do programa anterior 
bastaria fazer: 



POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 



&HF6C2, 
&HF6C3, 
&HF6C4, 
&HF6C5, 
&HF6C6, 
AHF6C7, 
&H8001, 
8H8002, 



&H24 
Mim 
&H24 
&H80 
&Í124 
&H80 
&H11 
&H80 



Digite LIST E.,. Pronto! O programa 
voltou são e salvo. 

Existe porém, um pequeno 
problema. A solução dada acima é 
boa quando o programa é pequeno 
e podemos destrinchã-Io byte a byte 
no papel. Isso, porém, não ocorre 
em 99,999% dos casos, isto é, essa 
ainda não é a solução definitiva. 

Já que não podemos escrever um 



programa BASIC para recuperar 
outro, pois dois programas não 
podem caber simultaneamente na 
mesma área de memória, o jeito é 
fazer tudo em linguagem de 
máquina, ou seja, usando os códigos 
do Z-80. 

A lógica desse programa em 
linguagem de máquina devera ser a 
seguinte: 

1? - Procurar o endereço da 2 a linha 
que fica após a primeira MFL e 
carregá-lo nos endereços 
&H8001 e &H8Q02; 

2? - Procurar o endereço do 1" byte 
após o fim do programa 
(lembre-sc que o que identifica 
o final do programa é uma 
sequência de 3 bytes 00) e 
carregá-lo nas variáveis VARTAB, 
ARYTAB e STREND. 
E, finalmente, temos o programa, 

que chamaremos de REMNEW: 



MNEMÓNICOS 



XDR 


A 


AF 


■D 


BC t FFFF 


01 FF FF 


LD 


HL,8005 


21 £680 


DPIR 


ED BI 


LD 


(8001),HL 


22 01 80 


VA:CPiR 




EB BI 


CP 


(HL) 


BE 


JR 


NZ,VA 


20 FB 


INC 


HL 


23 


DEC 


BC 


0B 


CP 


(HL) 


BE 


JR 


NZ r VA 


20 F6 


INC 


HL 


23 


LD 


(FÓC2),HL 


22 C2 F6 


-D 


(F6C4),HL 


22 C4 F6 


LD 


(FóCó),HL 


22 Có F6 


RET 




C9 



HEXADECIMAL 



COMENTÁRIOS 



Zerá acumulador (A «- MFL) 

BC *- contador de bytes sem função específica 

HL aponta para o primeiro TOKEN do programa 

Compara byte a byte até achar a MFL 

Carrega em BOTTO M o endereço do 1 ? byte após 

a MFL 

Compara byte a byte ate achar a MFL seguinte 
Compara o byte seguinte à MFL (EB) para ver se c 
zero 

Se não for, repete a busca pois há mais linhas 

Incrementa apontador do programa 

Decrementa contador BC 

Compare o byte segtÊme ao EB (EA) para ver se é 

zero 

Se n!ao for, repete a busca pois há mais linhas 
HL aponta p/o I o byte após o fim do programa 
Carrega apontador em VARTAB 
Carrega o apontador em ARYTAB 
Carrega o apontador em STREND 
Retorna ao interpretador BASIC 



Um comentário sobre a instrução 
CPIR. Ela substitui as seguintes 
instruções: CP (HL), INC HL e DEC 
BC. Se A diferente de (HL) ou BC 
diferente de 0, ele fica em LOOP, ou 
seja, repete a si mesma ate que uma 
das condições seja atingida (A=(HL) 
ou BC -0 ). O contador BC é 
inicializado com 65535 para garantir 
que a comparação não seja aportada 
prematuramente, 

Como no programa não há 
instruções de desvio absoluto (JP) t 
podemos carregar os códigos em 
qualquer área de memória. Preferi 
carrega-los a partir do endereço 
&HF350 para deixar bastante espaço 
para o BASIC, usando o seguinte 
programa: 

10 CLEAR255,&HF350 
20 FOR I = 0TO 32 
30 READB* 
40 POKE&HF350 + 

[, VAL{ "JfcH" 4- BI) 
50 NEXTI 

60 DEFUSRO^&HF350 

70 END 

80 DATA AF 

90 DATA 01, FF, FF 

100 DATA 21,05,80 

110 DA3A ED, RI 

120 DATA 22,01,80 

130 DMA ED,B1 

140 DMA BE 

150 DATA 20, FB 

160 DATA 23 

170 DATA 0B 

180 DATA BE 

190 DATA 20, F6 

200 DATA 23 

210 DATA22,C2,F6 

220DAIA22,C4,F6 

230DATA22,C6,F6 

240 DATA C9 
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LINHA(S) 


FUNÇÃO 


10 


Reservai área de memória 




para o programa REMNEW. 




Carregar os ccxiigos de 




REMNEW na área reservada. 


60 


Definir o ponto de entrada 




para a execução do 




REMNEW. 


80 


Códigos do REMNEW no 




formato haactedmal. 



Primeiramente, salve o programa 
na fita K7 para evitar possíveis 
problemas, ok? Já rodou o 
programa? Muito bem. Agora vamos 
vê-lo funcionar Primeiro digite LIST 
para llscar o programa de 
carregamento. Ok, agora vamos 
* 'apagá-lo 7 ' com o NEW. Comande 
LIST de novo e veja que dessa vez 
nada aparece. Agora vamos 
recuperar o programa de 
carregamento. Comande PRINT 
U5R(0). Comande LIST de novo c ... 
TCIIAN, TCHAN, TCHAN, 



TCHAN ... eis o programa de volta, 
como num passe de magicai Ótimo, 
nào? 

Por último, alguns alertas 
importantes: 

1. Se, por acaso, você usar algum 
programa BASIC que chame outro 
em linguagem de máquina, tenha 
cuidado de carregar seus códigos 
em outra área de memória que 
nào aquela que foi usada pelo 
REMNE W ou então, você não 
poderá usa- lo -sob pena dc 7 
possivelmente, causar um "crash" 
no sistema; 

2. Para facilitar a ativação do 
REMNEW, você poderá programar 
uma das teclas de função com 
"PRINT USR(O)" c poderá 
recuperar seu programa com um 
simples apertar de tecla; 

& Como o programa REMNEW se 
localiza numa área de memória 



RAM volátil, toda vez que 
desligarmos o equipamento, 
causando um "ÍÈSêt" no micro, 
teremos que recarregar o 
programa de carregamento de fita 
K7 e rodá-lo novamente. 

Referencias Bibliográficas: 

1. Piazzi /Maldonado / Oliveira - 
"APROFUNDANDO-SE NO MSX 7 ' 

2. Saio, Tosniyuki / Mapstonc, Paul/ 
Muriel, tsabella - "THE 
COMPLETE MSX 
PROGRAMMERS GUIDE" 

Ed. MELBOURNE MOUSE 
PUBLISHERS 
& Batei; Tbni - "MASTBB1NG 
MACHINE CODE ON YOUR 
ZXffl M 

Ed. PRENTICE-HALL 

Carlos Henrique Moreira e engenheiro de produto da 
Datapowt do Brasil e formado em engenharia eletmmca 
pela imj. 




APLICATIVOS FALAM DO PORTUGUÊS 



EDUCATIVOS FALAM DO PORTUGUÊS 



JOGOS EMOCIONANTES 




PROGRAMAS QUE VOCE ENTENDE! 



• APLICATIVOS 

íoi - corrmoLE dê estoque msx 

102 - AGENDA DE 

ENDEREÇOS/MALA 

Dl RETA MSX 
105 - FUUIILMA ELETRQHICA MSK 

• UTILITÁRIO 

201 - EDITOR ASSEM B LER/ 
DIS3A5SEMBLERM5X 

• COLCÇÃO PRIFKIPIAI1TES 

301 - PRINCIPIANTE ■ E 

302 - PRlUClPíANTE - U 

303 - PRINCIPIANTE - D 



JOGOS EMOCIOMANTCS 

501 - CALEIDOSCÓPIO DIGITAL 

502 - MS XADREZ 

503 - MÁQUINA QUENTE 

504 - MISSÃO: RESGATE DO SATÉLITE 
503 - LABIRINTO DOS DIAMANTES 

506 - BANCO FANTASMA 

507 - VISITANTE DO FUTURO 

508 - O AVENTUREIRO DO CAMPO MAGNÉTICO 




nni 
nni 



um senAior progmma 



A VEM DA M05 REVEMDED0RE5 M5X 



RUA URUGUAIANA, 39/903 - CEF 20050 



DE TODO O BRA5IL. 



Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 221-1674 - CP 832/20001 



SOFTWARE 



Sistema de 
orçamento de 
Obras 

O Sistema de Orçamento de 
Obras da Engeroft é apre- 
sentado em quatro ficas cas- 
sete, com oito módulos, 
apresentados da seguinte 
maneira: 

■ Fundação 

■ Impermeabilização 

■ Alvenaria 

■ Concreto 

■ Revestimentos 

■ Pisos 

■ Coberturas 

■ Acompanhamento 
de Obras 

Trata-sc de um Sistema 
em que, através de menus, o 
engenheiro pode escolher 
cada um dos itens que pe- 
sam em um orçamento de 
obra. 

No início de cada módu- 
lo, são informados os preços 
unitários dos materiais, mão 
de obra e encargos. Após is- 
to, o usuário fornece os tipos 
de serviços dentro de cada 
item e suas metragens. 

É apresentada uma plani- 
lha com; 

■ Preço total de cada mate- 
rial 

■ Preço total do material 

■ Preço total de cada mão 
de obra 

■ Preço total da mão de 
obra. 

Através desta planilha vo- 
cê tem uma visualização 
completa de todos os gastos 
referentes a cada item, 



EXEMPLO: 



MATERIAL 


UNIU 


QUANT 


TOTAL 










PREÇO TOTAL DO MATERIAL: 


FUNÇÃO 


UNI D. 


QUANT 


TOTAL 










PREÇO TOTAL DA MÃO DE OBRA 


PREÇO TOTAL DO SERVIÇO: 



Observamos que não c 
possível ter uma previsão ge- 
ral dos gastos de toda a obra, 
pois estes são referentes ape- 
nas a cada um dos módulso- 

Vejamos o caso do módu- 
lo alvenaria; entramos com 
os valores dc: 
Cimento (saco) - Czt 
Areia (m 3 )-Cz* 
Cal (saco) - Czf 
Valor do homem-hora sem 
encargos sociais 
Pedreiros - Czl 
Sservente- Czí 
Encargos sociais (%) 

Sugira um menu: 
Engesoft - alvenaria 

Alvenaria - menu 

1 - Tijolos maciços 

2 - Tijolos aparentes 

3 - Pedra 

4 - Placas de concreto celular 

5 - Blocos de concreto (40 x 

20) 



6 - Tijolos cerâmicos (8 fu- 

ros) 

7 - Elementos vasados 

Digite o item a utilizar 

Ao escolher a opção 1, você 

deveria informar: 

1 - Espessura de 1 tijolo 

2 - Espessura de 1/2 tijolo 

3 - Espessura de 1 1/2 tijolo 

Logo após, a planilha lhe 
daria condições de visualizar 
os diferentes tipos de gastos 
e seus totais. 

Existe um módulo de 
acompanhamento que per- 
mite verificar mês a mês a si- 
tuação de cada item da obra, 
informando o que foi con- 
cluído e os valores pagos, 

Algumas etapas importan- 
tes em construção civil po- 
rém não foram colocadas. 



como: equipamentos, sua 
locação, manutenção, etc, 
A ideia do sistema é, da- 
dos as parâmetros principais 
como, dimensões, preços 
unitários, através de uma ma- 
triz previamente montada, 
na organização do sistema, 
quanto de cada um dos ma- 
teriais e não de obra forneci- 
dos é utilizado em cada uma 
das etapas de uma obra. 

Evidentemente, dadas as 
limitações de memória e o 
fato de ser em fita o sistema, 
não é passível integrar, estas 
diferentes etapas a fim de 
fornecer um preço global, 
porém é um sistema útil co- 
mo primeira aproximação 
do valor da obra. 

Apesar disto, é um bom 
software, e devido a frag- 
mentação em blocos inde- 
pendentes, não se nota per- 
da de operacionalidade pelo 
fato de vir em quatro fitas 
cassete, 

Existe também um con- 
junto de planilhas fornecido 
com a documentação, cuja, 
finalidade é proporcionar a 
tabulação dos gastos em ca- 
da módulo, além de um 
acompanhamento orçamen- 
tário da obra. 
Enio Azaneu 



Fabricante: Engesoft 
Apresentação; fita cassete (4) 
Desempenho: bom 
Documentação: boa 
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LIVROS 



USANDO 0 DlSK 
DRIVE NO MSX 

Rubens lareira Silva Júnior 
Editora Alepb 
183 pãgs 

Este livro, editado pela 
Aleph em colaboração com a 
Sharp, tem como objetivo alx>r- 
dar os três sistemas operacio- 
nais básicos que podem ser uti- 
lizados nos drives para linha 
MSX« o Disk Basic, O HB MCP 
(compatível com CP/M 2.2) e o 
HB DOS (compatível com MSX 
DOS); além de detalhes funda- 
mentais na operação destes pe- 
riféricos. 

Dividido em quatro partes, 
a primeira para iniciantes e a se- 



gunda, terceira e quarta partes 
sobre os sistemas operacionais, 
o livro aborda de forma clara e 
didática todos os aspectos ne- 
cessários para que o usuário 
possa operar adequadamente 
esse importante equipamento e 
abrir um novo horizonte de 
aplicações profissionais. Com a 
preocupação de tornar este li- 
vro também em um guia de 
consulta rápida, o autor elabo- 
rou um dicionário extrema- 
mente útil contendo todos os 
comandos e funções do Disk 
Basic, HB DOS e HB MCP A 
exemplo do que tem aconteci- 
do com as obras editadas pela 



Àleph, este é mais um livro que 
não pode faltar na biblioteca de 
qualquer aficcionado pelo pa- 
drão. 

JOGOS MSX 

Luis Sergio Ybung Moreira e 
Oscar Julio Burd 
Editora McGraw-Hilt 
166 pãgs. 

Jogos MSX T publicado pela edi- 
tora McGraw-Híll, é mais uma 
daquelas obras dedicadas a to- 
dos aqueles que, sendo usuá- 
rios, não se contentam em sim- 
plesmente aprender a usar o 
micro e, se interessam por co- 
nhecer mais a respeito de pro- 



gramação e utilizar melhor os 
recursos oferecidos pelos ver- 
sáteis MSX. 

Para melhor compreensão 
da estrutura dos programas, o li- 
vro esta di vidido em duas par- 
tes: a primeira, Jogos para 
aprender e criar e a segunda, Jo- 
gos Profissionais, estes com 
uma estrutura bem mais com- 
plexa e sofisticada. Na primeria 
parte, encontram -se jogos mais 
simples e de fácil compreensão 
com um pouco de estudo c co- 
nhecimento do Basic MSX t sen- 
do perfeita para programadores 
iniciantes que poderão ampliar 
c melhorar a estrutura destes 
programas. 



CIÊNCIA MODERNA 
PROGRAMAS PAR A MSX 

(HOT BIT E EXPEBTI EM FITA CASSETE 



ITEM TTTUIXJ 

20 L Edur-rf 

205 C*nm,pni-tghl*T 

20* RiniTv Lanl 

20*í l K»| t Hjtká#i 

2 LO í hpprT 

214 [>K4thki<i 

m í [■ImlltMJ 

217 R.m Ka*d 

2Í& Hvp" Sprvns I 

22? Hvrn-r Spon* El 

225 UMara 

227 pj|rulh*L>riUf 



t dilipr tjr jfc *i nim h 
vru i^Ht-rn tal teu t 

Vmfr * .i ufiuTKi MKb T #v»v*ntF dr um ['cpnibale íriánfrtn Sua 
— j-r.j, |r H dnliuada V r^monclih vlh F *■ iun CJUlfUft TruCf 

dMTvir O* lAní^Jf 1 * irntvpi F Hl rfu dFpfflípt" <V M,iui mrflIUM 

MM* a W*rtSji, á*#TUM M fel**, pfpNT lcnk-* DM (ttvtFtos do l-itnrinlí] 
|i*ra nuiroi [HPnlnPS 
Yort t H- A " d* um i i\a e «li í 



mlpal*' \r<<M*' d* 1 ■Jplui wu\ 



NOVIDADES LANÇADAS NOS 
MESES DE JULHO E AGOSTO: 



igual i.uIk iHhiial flippFr (ks Ripatama S*th#< lonaJ 

S*>a um i Jinpfdii lU' mdadf HarTicipr das ptova* de uni decafhVon 
♦Tu d*í imtUI líJjuif S 

Vtííè Í5tá in^adinrlLP njuTui planeta, euitr im clrvl ■ li ihÍh.< [hrkn 

tf mitiíti Iflkmigft* Mu ri ih Ikiiií! 

Sua mi4*aa n 1 dMiruir pt mim^n no Kio Kaid hm*! arp cfci E^n-rama 
S^-ja mi i aOtna f gantiF r*:nu* n njm *ua Fwbnyj"' 
A*m«at i<>naJ 4 cpníinL>na4i cki Fivf*-i Hxtrts I 

Smwtc n ipiâJ ftPfJO 4n»(k" mm |HTi4 i d s#fa fF^I í«jí» 4 IíxIip iTWPrrumlti 
l J ,irltLi|M Jv hif»M h nmila iU- F oníiuial 

Iqual aa\ Hir>prajTia "itwhki rtlrn" l ai; a (p reconrierimífitp ia 
Hj[H'rhj da lua i iIkJ iii^t tw iiiiHid"! nnnaid(p¥ f <n. Jiw vi wkIi h ri 

Su*a hrtbiliilaiirs. Lk muw> s*fiii Irtiada^ h*h |PELpgrai¥ia 
írulM hpiihI fí»V' d* 1 u.uti<<j riu 6 HpWH £lilt-n'nh'^ 

al rinriilrt 4Íi- I cppiíiula-I m h íiiiH*df r*íHA 



Z.I I Koad f «fpurp 

JHH i Kl I 

232 h'iiscrtl t nimpplaxiiif [juivi dl iFMarpual ftti ^i^nhipl) - , . . 

2JIÒ M.iJd L>**M:a P (J d*T.^i tw™ 4i hJi- dadín p*rA ipiiiiv^i df Fticpjrtm 

ílUs t ffKrt* d* 1 f"'J"^ tjinrcilF hi «-ii K-^nitfu»- atf Kpíp ttfiiviKpí arquiw 
237 Sh|itt (. ot>r« PdnlF » h*Jic 43|»líHP ck^Jrna as in,ir|iq^ 

23* PirdK» fts*-.wnl»ailin I w ak » prtdki asv ktiKt *<lc> 

231 I diasan l.drt«r a^tn^in 

241) líThrus S^nbaíHHTíil ^l^íJ1^dF fF^is nnim ih nluro CHI remi um ailiigc 

2*1 K.inu I li I L ul+ hflTJi hciií Cp» man.rrs m*fttW J*[>aH, 

,'t 'J H li ptu F Lt 1 1 S#fl m ial t < iii i n u a l » ■ iU < K u nq -I" u- 1 

24!! l. aLíV J4k™-^ Jl^qtl'' fti[M'rajua nuili priftiki malutip c h^hu tk» TTT4m«<rii*. (>m 
dlVFT WiS fUflm* I i( 4'lt t fk(í 1 

?i4 ! FrvatiH Ajude ■>.' f-dIk io.1 a +-vi a^*aí cií^ bandwkik 

245 Pai Man lyual <x> inhln mn*l jww nian cki fl ipeTJimíi nixt nftii^ omt 

SriIML K?ftal 

240 Piiiu [Píniq .líjyLir |3ippi}-p.Fi.q - ■itm dmittcp^u CfHT» <* miETLP .. . 

24 J IlhTaí hrts [ ihim* vriA*i dF KAflrFV inr4rna4 !4tf*aJ 



50.00 

50.00 
50,00 

50 00 

50.00 
50.1)0 
50.00 
50.00 
«pOO 
50.00 



50.00 

m m 

M) 00 

ãOOO 
100 00 

m.m 

MÍJ 00 
jO.OO 
50.00 
100.00 

50 

50 00 
5CMH» 

50. 00 



MJ (m 

MJ 00 
Hl. 00 



74A B^amndfT 

24 S» /4.«r«i 

250 Su- 1 Kngn 

25 I Thi- Í MMHir*s 

25 í ^[illri ItaJI 

253 Warroéd 

254 Grand NalkMial 

255 kunq Fe MasttT 
250 Kinq» Vattpv 
2S7 FliflKt l^ k 



2b9 (LphnwlbuVtFTv 
2*0 Al[»ha Siai 



202 Foi bali 
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50.00 

so.oo 

50.00 
MJ 4X9 
bO.OO 
00,00 
00.00 
00 00 
h0 00 



00 00 
00.00 

Ml 00 

MJ 00 
00.00 
70.00 

00.00 

hOOO 

00.00 

70 00 
70 00 
70.00 



** + Todos os programas acompanham manual em Português. 

Peça gratuitamente uma lista completa de livros e programas. 



Desejo receber os programas abaixo relacionados pelo (5) qual (is) estou remetendo anexo um cheque nominal à Ciência Moderna 
Computação Ltda. r Av. Rio Branco, 1 56 - Loja 1 27 Centro ■ RJ - CEP 20043 no valor de Cz$ , _ _ 



PROGRAMAS N 

NOME; 

El ND 

CIDADE 



UF 



CEP 



^ MICROMAQ 



Sempre Novidades 



JOGOS 

ANTÁRTIDA AOVÊNTURE - Um gostoso passeio pela Antártida 

acompanhado por um pinguim. CzS 50,00. F/D 

BOEING 737 — Simulador de voo, CzS 70 r 00. F. 

SUPER COBRA - Com seu helicóptero, invada a base inimiga sem 

sar capturado. CzS 50 r Ú0. F/D. 

FROGGER — O sapinho quer atravessar os obstáculos, Ajude-o. 
Igual ao das casas de Fliper. OS 60,00. F/D. 
OLIMPÍADAS I — 100 m. rasos, salto em distância, arremesso de 
martelo e 400 m. rasos, CzS 50,00. F/D. 

OLIMPÍADAS II — 1500 m ( rasos, 110 m. com barreiras, aremesso 
de dardo e salto em altura, CzS 50,00, F/D. 
HIPER SPORT I — Saltos ornamentais {piscina), salto sobre cavalo é 
cama elástica. CzS 50,00. F/D. 

HIPER SPORT Jl — Tiro ao aivo, arco e flecha e levantamento de 
peso, CzS 50,00. F/D. 

HIPER SPORT IFI— Ciclismo, Culling, salto com vara e salto triplo. 
CzS 50,00. F/D, 

DECATHLON — Esta éa tradicional prova olímpica composta de 10 

(dez! modalidades diferentes. Cz& 50,00. F/D. 

COLUMBlA — Defenda seu planeta do ataque das naves inimigas. 

Semelhante ao do Fliperama, CzS 50,00. F/D. 

PITFALL II — Famoso "game" que marcou época nos EUA, na iínha 

ATARI. CzS 50,00. F/D. 

GA LA GA — Guerra espacial recheada de açao. Idêntico ao FAN- 
TASTIC das lojas de Fliperama. CzS 50,00. F/D. 
LUNAR — Um incrível passeio com seu Jeep lunar que pode ser um 
tanto quanto atribulado. CzS 50,00, F/D, 

PADEIRO MALUCO — Que padaria estranha! Cheia de raposas 
prontas para acabar com sua produção de pães. CzS 50,00. F/D. 
GALAX — Outro de guerra espacial. Num mundo irreal você deve 
lutar muito para sobreviver. CzS 50,00. F/D. 
RI VER RAID — Avance rio adentro na tentativa da destruir os ini- 
migos. Igual ao do COLE CO. CzS 50,00. F/D. 
CORRIDA MALUCA — Veradelra perseguição de carros num labirin- 
to em que você deve capturar bandeiras em diversos pontos 
Cz& 50,00. F/D. 

HERO — Penetre no labirinto, detone bombas, destrua obstáculos, 
enfrente monstros e animais selvagens para salvar sua heroína 
CzS 50,00. F/D. 

ROAD FIGHTER — Corrida de carros através de praias, pontes, 
florestas, geleiras, etc. Considerado na EUROPA o melhor 'game" 
de 1985. CzS 70,00, F/D. 

SUPER CHESS - Um superjogo de xadrez. CzS 70,00. F/D. 
ULTRA CHESS — Outro super xadrez, Sincroniza o tempo de res- 
posta do computador. CzS 70,00. F/D. 

PING PONG — Sensacional] Muda a mão, dá efeito. Só vendo para 
crerf Tridimensional. CzS 70,00. F/D. 

YIEAR KUNG FU I — 0 grande mestre LEE em sensacional luta de 
vida ou morte. CzS 70,00. F/D. 

YIEAR KUNG FU II Mais desafios para o grande LEE. 70,00. F/D. 
LAZY JONES — "Game" composto de 18 jogos diferentes. 
CzS 70,00. F. 

GHOSTBUSTER — Escolha o equipamento, compre um veículo e... 
Boa Sorte I Baseado no filme Os Caças Fantasmas. CzS 50,00, F. 
MÁXIMA - Alienígenas atacam sua nave. Saia dessa. Várias fases. 
CzS 70,00. F/D. 

ALIEN 8 — Um jogo tridimensional. Em uma base espacial você deve 
reconstruir um reator a fim de que seja possível haver vida no local. 
Inúmeras situações se apresentam, CzS 70,00. F/D. 
G 00 NI ES — Aventura baseada no filme do mesmo nome. Salve as 
crianças da garra dos vilões, encontrando a saída do labirinto. 
CzS 70,00, F/D, 

TÉNIS ~ Uma partida de ténis com incrível realidade. Tridimen- 
sional, CzS 70,00. F/D. 

KIMG'S VALLEY — Percorra o interior da pirâmide em busca de 
tesouros e fugindo das múmias. CzS 70,00. F/D. 
FISCAL DE ESTOQUE — Um jogo de inteligência. Você deve or- 
ganizar o estoque de um armazém, CzS 70,00. F/D. 
RED MOON — O mais bonito e detalhado ADVENTURE da linha 
MSX. Requer conhecimentos de inglês. CzS 70,00. F T 
BUCKROGERS — Que tal sentir-se como o grande herói das revistas 
em quadrinhos? CzS 70,00. F/D. 

F-16 — Excelente simulador de vôo com batalha. Pode-se jogar con- 
tra outro computador. CzS 70,00. F/D. 

SOCCEft — Sensacionaí partida de futebol tridimensional. Só vendo 
para crer! CzS 70,00. F/D. 




Agora as Fitas 
Mieromaq podem 
ser fornecidas 
em embalagem 
"3HOCK PROOF" 
Muito mais 
segurança para 

seus programas,* 
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LODE RUNNER II — Espetacular jogo que pede muito de perícia e 
raciocínio rápido. CzS 70.00. F/D. 

BOXE — Luta de boxe bastante real. Tridim. CzS 70,00. F/D. 
ZAXXON - Dispensa comentários. Continua sendo o fogo de guerra 
espacial mais jogado no mundo. Tridimensional r CzS 70,00. F/D. 
K AR ATE MAS TER — Seu objetivo ê invadir a fortaleza inimiga e sua 
única arma é seu conhecimento da arte marcial. CzS 70,00. F/D. 
PACKMAN — O famoso "come-come". Dispensa comentários. Tal- 
vez o passat. eletrôníco mais difundido no mundo. CzS 70,00. F/D. 
CHAMPIONS — Excelente corrida de cavalos. Seu objetivo e vencer 
esta prova contra 40 outros animais. Pista cheia de obstáculos. 
CzS 70,00, F/D. 

RAID ON BUNGEUNG BAY - Espetacular incursão as bases ini- 
migas, instaladas em diversas ilhas, com seu helicóptero armado. 
CzS 70,00, F/D. 

KIMIGHTMARE — Simplesmente indescritível. Um pesadelo vívido 
por um guerreiro viking com as mais incríveis alternativas em termos 
de armas de ataque e defesa. CzS 70,00. F/D. 
BILHAR — 0 tradicional. CzS 70,00. F/D. 

XYZOLQG — Um passatempo diferente. Controlando uma bola você 
deverá atingires alvos da tela nâo permitindo, ao mesmo tempo, que 
outros objetos toquem em você, CzS 70,00. F/D. 
KNÍGHT LO RE — Tridimensional. Você deve tentar por todos os 
meios (capturando osobjetosí não virar lobisomem, CzS 70,00. F/D, 
NIGHT SHADE — Tridimensional. Encontre os Cavaleiros do 
Apocalipse. É sua única saída. Excelente! CzS 70,00. F/D. 
HIPER RALLY - No estilo do "ENDURO" do ATARI. Corrida de 
carros onde você deve ultrapassar vários carros. CzS 70,00. F/D, 
H OLE .IN ONE — Uma incrível partida de golfe com variações de 
tacos e potência de tacada. CzS 70,00, F/D, 
NORTH SEA HELI CO PTE R — Simulador de vôo com helicóptero. 
Levantar vôo, salvar os naufragas no mar a retornar a sua base. 0 
micro "fala" com você. CzS 100,00, F/D, 

FÓRMULA I - Sinta as emoções de pilotar um autêntico fórmula 1 
com volta de classificação e diversas pistas. CzS 70,00. F/D r 
JUMP JET -r Simulador com o famoso "SEA HARRIER". 
CzS 70.00. F/D. 

BATTLE FOR MIDWAY — O histórico combate entre americanos a 
japoneses agora em seu MSX. CzS 70,00. F/D. 
THE WRECK — Um grande jogo tridimensional de aventura e ação. 
Muito boa, CzS 70,00. F/D. 

EDUCATIVOS 

MACACO ACADÉMICO — Jogo matemático que usa as quatro 
operações básicas. CzS 50,00. F/D, 

APRENDENDO A CONTAR — Programa voltado para as crianças 
com idade de aprender a contar CzS 70,00. F/D. 

APLICATIVOS 

MALA POSTAL - Um super banco de dados. Total facilidade em 
apagar, alterar, buscar, ordenar e inserir registros, 3 tipos de rela- 
tórios diferentes, inclusive etiquetas. Método de ordenação rápida. 
Capacidade para 130 registros. CzS 120,00. F. 
MALA POSTAL — Versão melhorada e atualizada do programa em 
fita. Capacidade para 1400 registros. CzS 250,00, D. 
FICHÁRIO ELETRONICO — Possibilita a criação de fichas sobre 
qualquer tema. 3 campos: assunto, descrição e código. Capacidade 
para 80 fichas. Ideal para advogados e médicos. CzS 120,00. F. 
FICHÁRIO ELETRONICO - Versão melhorada e atualizada do 
programa em fita. Capacidade para 700 registros, CzS 250,00. D. 
TAWORD — Potente editor de textos. Manual em inglês 
CzS 120,00. F/D. ■ 

GRÁFICOS BIDIMENSIONAIS — Uma poderosa ferramenta para 
auxilio na visualização das funções matemáticas criadas pelo usuário. 
Aceita qualquer função. CzS 120,00. F/D. 
PASCAL - Compilador de linguagem PASCAL. CzS 150,00. F. 

UTILITÁRIOS 

MON — Programa disassembler e debugger. CzS 150,00. F/D, 
GEN — Programa editor de linguagem Assembler. CzS 150,00, F/D. 
SIMPLE — Editor Assembler e Disassembler. O único completo. 
Manual em português. CzS 250,00. F/D. 



cada programa aparece o código F/D, ou seja FITA 
programas que possuírem os dois códigos (F e D) 



o preço de 
ou DISCO. TODOS os 
tem seus preços apresentados para a VER SÃO FITA. Acresça CzS 80,00 
se desejar receber seu programa em disco. 
Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE 
MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 



*SE OPTAR PELA EMBALAGEM 
"SHOCK-PROOF", acresça 
CzS 10,00 por unidade, 



POSTAL para: - 
- TeL: 222.6088 



Comercio de Aparelhos Eletrónicos 
Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050 




Existem coisas que, pela inteligência de sua forma e 
praticidade de utilização, são símbolos de pura eficiência. 
O microcomputador HOTBIT Sharp é assim. 



OHOTBITéfácil 

Fácil de instalar e de transportar. Facílimo de operar. 
Poderosa linguagem Basic e teclado igual ao de uma 
máquina de escrever. 
O HOTBIT é simples 

Seu padrão MSX é uma tecnologia tão avançada que ser 
simples é decorrência, 
O HOTBIT é útil 

Oferece um grande número de aplicativos: para a 
escola, para casa e para o trabalho. E, sendo modular, 
cresce junto com suas necessidades. 



Tudo isso é apenas uma amostra de como a 
eficiência do HOTBIT pode auxiliar a sua. 
Conheça o HOTBIT. É fácil, simples e útil. 



MICROCOMPUTADOR 

mTBITS 



GRAFIX MIA 

UMA IMPRESSORA 



BOA,BONITA 



E BARATA 




Tradicional fabricante de 
impressoras do mercado nacional e 
voltada para a produção de printers 
paia os 16 bits nativos, a Scritta 
resolveu ampliar a penetração de 
sua já conhecida impressora Grafix 
e, ao mesmo tempo, abocanhar 
uma tentadora fatia de mercado 
que representam os cerca de 50 
mil micros do padrão MSX T 
instalados no País, 

O resultado foi a versão MTA da 
Grafix, também compatível com 
Apple e TRS-80, uma impressora de 
baixo custo (essencial neste 
segmento do mercado) e com 
recursos que permitem a utilização 
de folhas soltas, cartões, envelopes, 
etiquetas, etc 

A alimentação de papel na MTA 
é feita através de um cilindro de 
borracha, igual ao das máquinas de 
escrever e reduzindo sensivelmente 
os ruídos. A redução de custo nesta 



versão foi conseguida através da 
transformação em opcionais, de 
itens que antes eram standard, 
como 0 dispositivo de tração para 
formulários contínuos. 

Eprom's diferenciadas 

Como a Grafix MTA é compatível 
com outras famílias de micros 
domésticos, além do sistema MSX S 
a Scritta padronizou os conjuntos 
de caracteres, adaptando-os a cada 
um deles. O resultado são quatro 
Eprorris diferenciadas, divididas de 
acordo com os micros a que se 
destinam, devendo o comprador 
indicar o tipo na hora da compra 
da MTA, como está indicado na 
tabela abaixo: 



Versão Grafix/MTA 


VG 0 


Para o Expert 1,0 (antigo) 


VG. 1 


Para o Expert 1.1, Hot Bit 
TK 90X S TK 35 e Apple 


VG. 2 


ABICOMP 


VG . 3 


BRASCI1 



COM ESTES PROGRAMAS 
VOCÊ CONVERSA EM PORTUGUÊS! 

Brasileiros, tecnologia avançada, alta performance e com 
experiência de três anos. Assim ê o nosso software. 

ÍJSL- ^^^ ^S^f^^^S Nós fazemos software, 
^^t^^^^^JmUMÊÈ^J os outros fazem vitamina 
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O EDITOR é um sistema para a criação 
e edição de programas adventures> Ele 
permite a manipulação de todos os ele- 
mentos do jogo, tais como objefos, ver- 
bo v mensagens, posições, funções, etc. 
A programação do jogo é ey ; ta mente 
igual para todas as linhas oe equipa- 
mentos e os programas criados são com- 
patíveis a nível de estrutura funcional, 

MSX (cassete) Cz$ 800,00^ 
disponível também para CP 500 e 
TK 90X 



Ainda com relação ao conjunto 
de caracteres, o manual dá um 
bom destaque à linha MSX, com 
programas-exemplos muito bem 
elaborados. Aliás, a documentação 
segue a tradição da empresa de 
bem cuidada e no formato de livro, 
mostrando preocupação e respeito 
pelo usuário. 

Conclusões 

A acentuação em Português 
também não representa problemas 
na Grafrx MTA. Seguindo o manual, 
é possível acentuar todas as letras 
da nossa língua, tanto no HotBit 
como no Expert versão IA. 

Para isso, basta ler atentamente e 
utilizar os códigos de controle 
corretm Na parte gráfica, todos os 
códigos também são devidamente 
explicados, com exemplos do 
potencial gráfico da MTA, que é 
muito bom, por sinal, 

Quanto ao tipos possíveis dc 
serem utilizados, a MTA trabalha 
com modo expandido, condensado 
e normal, não possuindo apenas o 
tipo elite (12 caracteres por 
polegada). 

A Grafrx MTA é mais um bom 
produto com chancela Scritta e, 
que atende, com certera, a 
quaisquer exigências de aplicações 
mais profissionais por parte dos 
usuários MSX, 



GRAF1X MTA - FICHA TÉCNICA 
Fabricante; 

Scritta Eletrônica Ltda. — Al, 

Amazonas, 832 - Alphaville - 
Barueri - SP 

Especificações: 

Tipo de impressão: impacto por 
matriz de pontos (9 x 9) 
Velocidade: 80 caractercs&egundo 
Modo unidirecional com busca 
lógica 

Modo de impressão: normal e 
expandido 

Espaçamento entrelinhas: Modo 
texto: 1/6" programáveis em 
incrementas de 1/72" 
Modo gráfico: 1/9" 
Conjunto de caracteres: 158 ASCII 
Fita de impressão: cassete, cor 
preta com vida útil de 3 milhões 
de caracteres 

Alimentação do papel: na 

condições normal - por fricção, 

opcional por tração 

Tamanho do caracter 

(normal): 2,lmm (larg,) x 2,82mm 

(alt) 

Poleg, 0,083 x 0,11 
Papel: 

a) Folha solta ou formulário 
contínuo (com 
largura ajustável) 



b) Largura: 101,ómm até 254mm (de 
4" aré 10") 

c) Espessura: 0,3mm (0,012 poleg.) 

d) Número de cópias: uma original, 
mais duas cópias com papel 
carbono 

Tempo para avanço da linha: 

200seg p/ 1/6 polegada por cabono 

Dimensões: 

Largura: 37 

Profundidade: 30 cm 

Altura: 10 cm 

Tamanho do caracter 

(normal): 2,lmm (larg.) x 2,82mm 

(alt.) Poleg. 0,083 x 0,11 

Papel: 

a) Folha solta ou formulário 
contínuo (com largura ajustável) 

b) Largura: 101,ómm ate 254mm (de 
4" até 10' 1 ) 

c) Espessura: 0,3mm (0,012 poleg.) 

d) Número dc cópias; uma original, 
rhais duas cópias com papel 
carbono 

Tempo para avanço da linha: 
200seg pi 1/6 polegada por cabono 
Dimensões: 

Largura: 37 
Profundidade: 30 cm 
Altura: 10 cm 




O AMAZÓNIA éuma o ventura emocio- 
nante onde você estará envolvido nas 
mais incríveis situações de perigo. En- 
contre a saída e sobreviva... 
Você jamais esquecerá essa aventura. 



MSX (cassete) CzS 190,00 
disponível também para CP 500 e 
TK 90X 



utilitário de crjpía Dl/' D 
pnn Júlio Vellnsa DIxT 



Proteja seus programas originais, fazen- 
do cópias de segurança. Com o BKP vo- 
cê duplico programas com ou sem 
HÉADER, em várias velocidades e veri- 
fica seus parâmetros* 



cheque nominal a 

T9l , [0 21)253-M91 



MSX (cassete) CzS 500,00 I credenciamos revendedores 



GAMES 



AA 




Shark Hunter 

F.ngesoft para MSX 



Neste game vocc é um esqui- 
mó c riador de peixes em vi- 
vei n >s r A tarefe do ik >sso per- 
sonagem c exata mente, pro- 
tege -los de ataques de um 
cardume de esfomeados tu- 
barões. 

Para executar a ingrata ta 
reía, o valente esquimó dis- 
põe cie arpões que devem 
ser lançados eorura os tuba 
rões n de modo a evitar que 
os tubarões perfurem a rede 



que mantém os peixes lios 
viveiros. Os famintos peixes 
precisam atacar duas vezes 
para lurara rede, se tido que 
apôs * > primeiro ataque o es- 
quimó pi xle Cí >nsertar os es 
tragos deixados, além da 
possibilidade de nadar e flu- 
tuar sobre os blocos de ge- 
lo. 

Os pontos sào consegui 
dos através cio conserto da 
rede, matando tubarões e 
flu Inane U > nos b 1 1 )cc >s de ge - 
lo, só tomando cuidado pa- 
ra nãt ) ser pege » | x >r um tuba 
rãc\ um erro que poderá ser 
fatal para o nosso persona- 
gem. 



Olimpíadas ii 

( iradieme para MSX 



Compelir e vencer eõntinua 
sendo o lema desta segunda 
parte e nao segunda versão, 
pois completa um conjunto, 
principalmente, se compara- 
do ao ( Mimpíacia em árcade; 
sendo das duas partes, a me- 
lhor Olimpíadas IJ é apre- 
sentado com as seguintes 
modalidades: 110 metros 
com barreiras, arremesso cie 
dardos, salto em altura e 
1500 metros. Ian todas as 



provas, o seu atleta devera 
obter o resultado mínimo 
eadgido para nao ser descias 
sífieadc \ ou seja, aliugjE o ín 
diee Qualiíy 

A apresentação gráfica é 
ótima, levando a sério a elo 
nização do original dos flipe- 
ramas, a não ser pela inexis 
téneia do podrum, com o 
som auxiliando a concentra 
Cão c a atenção nas largadas, 
tendo como base da trilha 
sono r: i - no i n i c i o e f i i n de 
cada modalidade — trec ho 
da música- tem a do filme 
Carruagens de Fogo, basca 
dí > nas { Olimpíadas reais. 
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PROGRAMAS PARA MSX 

JOGOS. 

Hot Shoe - Hunch Bach - Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter 
Spooks & Ladders - St ar A ven ger - Shado w of the Bear 
Shark Hunter - Binary Land - Le Mans - Norseman - Classic Adventure 
Pyramid Warp - Cave Ftight - Bumerangue/Maze UP-Buzz OFF- 
Disc Warrior - Lazy Jones - Bou (der Dash - OH Mummy 

APLICATIVOS: 

Curso de Basic - Caícomp (calculadora cien tífico financeira) 
Topografia (eng. civil) - Imposto de Renda - Controle de Estoque - 
Mala Direta - Contas a Pagar e Receber - Orçamento Doméstico 
Orçamento de Obras - Viga contínua. 



v J 

ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORMÁTICA LTDA. 

04501 - Av República do Líbano, 2.073 - Tel.: (011) 549 9788 
Caixa Postal 42055 - Sao Pauto - SP 

Distribuição nacional nos magazines e lojas especializadas. 



Cabos Centronics TPX. 

Alta qualidade ligada ao 

'microcomputador. 

A alta qualidade acaba de se ligar ao 
microcomputador. Com o cabo TPX 
você conecta seu MSX (Expert ou Hotbit) a 
qualquer periférico de saída padrão 
Centronics, como impressoras, plotter, braço 
mecânico etc, 
Uma novidade no mercado, com exclusivo sistema de 
isolamento pino-a-pino que evita perda de contato 
e curto-circuito. Cabo Centronics é desenvolvido 
dentro dos mais rigorosos 
padrões de tecnologia e testado 
eletronicamente segundo as mais 
avançadas normas mundiais, para 
total garantia de funcionamento. 





Um produto com a garantia 
TRORC INFORMÁTICA LTDA. 

Caixa Postal 16.441 - CEP 02599 - SP 



